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Sissejuhatus

Viimaste aastakiimnete kiire info- ja kommunikatsioonitehnoloogia (edaspidi: IKT) areng
on muutnud mérgatavalt last limbritsevat maailma nii kodus kui lasteaias. Laste
ménguasjad on muutunud tehnoloogiliselt keerulisemaks ja lasteaedades on lisaks
traditsioonilistele Oppevahenditele kasutusele voetud mitmeid IKT alaseid uuendusi nagu
pilvepdhised teenused, programmeeritavad ménguasjad, interaktiivsed tahvlid, video-
kaamerad, projektorid jpm. Uue tehnika pealetulekuga on ajakohasemaks ja innovaati-

lisemaks muutunud ka lasteaedade dppemeetodid.

Digitaalsed dppeméngud ja —animafilmid leiavad aina laiemat kasutust muutes oppetddd
mitmekesisemaks ja nauditavamaks. Seda trendi toetab ka laste huvi animafilmide vastu,
mis pole viimastel aastatel vdhenenud (Chaudron, 2015; Ofcom, 2017). Samuti laseb
mobiilsete tehnikaseadmete aina suurem kasutuselevott laste poolt (Kantar Emor, 2017)
tarvitada neil ekraanimeediat hoopis laialdasemalt kui veel mdned aastad tagasi vaid

televiisori vahendusel.

IKT kiire arenguga on kaasas kdinud ka voime luua kiirelt ja vihese vaevaga digitaalset
ekraanimeediat. Tdnu uutele programmidele on ka animafilmide tegemine muutunud
vorratult lihtsamaks. Vorreldes varasema iga kaadri késitsi joonistamise aegandudva
protsessiga saab niiiid tidnu tehnoloogia abile luua animafilme kiiresti ja viheste
ressurssidega. Niitena vOib tuua Eestis laste seas {ilimalt populaarse Jénku-Juss
animafilmisarja, mille iganddalase 5-minutilise episoodi animeerimiseks on ldinud vaja

ainult thte animaatorit.

Animeerimise tehniline kergus ning laste suur huvi animafilmide vastu on loonud viljaka
pinnase Opetliku ja haridusliku sisuga animafilmide loomiseks. Animafilmide kasutamine
Oppetdds on ndidanud positiivseid tulemusi nii teadmiste omandamisel (Borzekowski,
2017) kui ka kditumisharjumuste muutmisel (Gongalves et al., 2017), mis lubab oletada,

et uusi loodavaid dppeanimafilme kasutataks nii lasteaedades kui ka koolides.

Kéesoleva magistrit6 uurimisprobleemiks on vihese hulga uudsete ja professionaalselt
valmistatud eestikeelsete dppeanimafilmide olemasolu. Veel vihem on dppeanimafilme
loodud moeldes eelkdige eelkooliealistele lastele. Eelkooliealistele lastele suunatud uute

oppeanimafilmide sihipédraseks loomiseks soovib kidesolev magistritdd koguda tagasisidet



neid siiani kasutanud Opetajatelt ja vélja selgitada Opetajate valmisolek uute dppeanima-

filmide kasutuselevotuks.

Probleemist ldhtuvalt on uurimist66 peamisteks eesméirkideks:

1. Mairatleda dppeanimafilmide kasutamise ulatus Eesti lasteaedades.
2. Kirjeldada lasteaiadpetajate tihelepanekuid dppeanimafilmide kasutamisel.

3. Tuua vilja heale dppeanimafilmile omased tunnusjooned.
Eesmaérkide saavutamiseks on piistitatud jargmised uurimuskiisimused:

Kuidas lasteaiadpetajad suhtuvad dppeanimafilmide kasutamisse?
Kui tihti ja milliseid dppeanimafilme Eesti lasteaiadpetajad kasutavad?

Millised on lasteaiadpetajate kogemused dppeanimafilmide kasutamisel?

b=

Millele peab tdhelepanu poérama dppeanimaftilmide loomisel?

Uurimistdd on jaotatatud kolmeks suuremaks peatiikiks, milledest esimene keskendub
varasema teemakohase kirjanduse analiiiisile. Tuuakse vilja Jppeanimafilmide
kasutamise voOimalused, ohud, varasemad niited ning tegurid, mida silmas pidada
Oppeanimafilmide loomisel. Teises peatiikis antakse {ilevaade uurimuse ldbiviimise
metoodikast ning kirjeldatakse tdpsemalt uurimisprotseduuri ldbiviimist, uurimisobjekte,
valimit, andmete kogumis meetodeid ning analiiiisi tehnikaid. Kolmas peatiikk toob esile

uuringu tulemused ning nendest tehtud jéreldused.

Uuringu tulemusi saab edasipidi votta aluseks eelkooliealistele lastele suunatud

Ooppeanimafilmide sihipdrasel loomisel voi tdiendavate uuringute tegemisel.



1 Teoreetiline iilevaade

Voib Gelda, et kdik animafilmid dpetavad midagi. Selguse mottes on oluline tdpsustada,
et kdesolevas to0s peetakse Oppeanimafilmi all siiski silmas animafilme, mis on loodud
eesmdrgiga kasutada neid Oppeotstarbel. Meelelahutuslikke animafilme, mis vdivad
moningatel juhtudel lastele Opetada moraalitunnetust, sotsiaalseid oskuseid voi kditumis-
norme ei saa selle t60 raames lugeda Oppeanimafilmide hulka. Samas lastele suunatud
oppeanimafilmid vdivad ja voib-olla peavadki sisaldama ka meelelahutuslikke elemente.
Oppeanimatsiooni all peetakse silmas animatsioone, mis on loodud dppeotstarbel, aga
mis ei moodusta iseseisvalt animafilmi. Oppeanimatsioone kisitletakse t6 teoreetilises

osas erinevate uurimuste tottu, mille tulemusi saab iile kanda dppeanimafilmidele.

Uurimuse teoreetilise lilevaate all on analiiiisitud varasemat teemakohast kirjandust ning
uurimustdid. Vilja on toodud Oppeanimafilmide eelised Oppemingufilmi ees ning
kriteeriumid, mida silmas pidada dppeanimafilmide loomisel. Lihemalt on kirjeldatud
Oppeanimafilmide kasutamist Oppetdd osana ning esile toodud selle potentsiaalsed
positiivsed kiiljed ja vdimalikud ohud. Peatiiki 16pus on toodud niited monedest
populaarsematest eestikeelsetest Oppeanimafilmidest ja animeeritud pedagoogilistest

agentidest.

1.1 Oppeanimafilmi eelised dppemiingufilmi ees

Kuigi antud uurimus keskendub Oppeanimafilmide kasutamisele lasteaedade Sppetdo
osana voivad loomulikult lasteaecdades kasutust leida ka erinevad Oppemédngufilmid.
Vorreldes Oppeanimafilme Oppemingufilmidega, peetakse Oppefilmide all silmas
néitlejate t661 pohinevaid haridusliku sisuga filme ja saateid. Jargnevalt on vélja toodud
animafilmide loomise ja kasutamise eelised Oppefilmide ees, pohjendamaks, miks antud

t60 teemaks on valitud just dppeanimafilmid.

Animafilmide loomine on traditsiooniliselt olnud keeruline protsess. Animafilmi luues
tuli kas joonistada (joonisfilmide puhul) voi paika sittida (nukufilmi puhul) iga filmi-
kaader iikshaaval. Arvestades, et standardne animafilmi kaadrisagedus on 24 kaadrit
sekundis, tdhendab see 24 erineva pildi loomist {ihe sekundi filmi jaoks. Animeerimise
aegandudev protsess tekitas olukorra, kus 24 erineva pildi asemel sekundis hakati

kasutama 12-st, 8-t vOi isegi ainult 6-te erinevat pilti sekundis. Selline kokkuhoid



poOhjustas animatsioonikvaliteedi languse ja hiiplikute, vdhese liikuvusega animafilmide
leviku. Uute animeerimist automatiseerivate programmide (nt. Adobe poolt loodud
Animate, Character Animator ja After Effects) ja videojagamiskeskkondade (nt.
YouTube, Vimeo) turule tulek on animafilmide loomise ja levitamise muutunud voOrratult
kergemaks. T6o, mille jaoks varem kulus tunde, voib niitid dra teha minutitega. See on
muutnud méngufilmide ja animafilmide valmistamise keerukuse suhet paljudel juhtudel

animafilmide kasuks.

Alustades uue dppematerjali loomist tuleb tdhelepanu pddrata mitmele olulisele aspektile.
Mida kasutatav meedium (tekst, audio, film, animatsioon) voimaldab viljendada? Mis on
Oppematerjali eesmérgiks ning millised on on sihtgrupi eelistused dpitava omastamiseks?
Autori isiklikele kogemustele tuginedes rddgib iiksikasjalikumalt animafilmide

eelistamise kasuks:

Sihtgrupi eelistused.
Vaadeldes praeguste eelkooliealiste laste tarbitava meedia eelistusi on kinnitust
leidnud, et nende eelistatud ekraanimeedia koosneb suurelt jaolt animafilmidest
(Chaudron, 2015; Ofcom, 2017). Seda voib pohjendada asjaoluga, et viikestele

lastele meeldib virvikirev ja rohke visuaalse stiimuliga multimeedium.

Muudatuste sisseviimise kergus.
Juhul kui animafilm vananeb vO&i avastatakse hilises faasis moni viga on

muudatuste tegemine animafilmide puhul palju kergem kui méngufilmide puhul.

Vihem filmiloomise spetsiifilisi vahendeid.
Tehnika poole pealt 1dheb kvaliteetse animatsiooni loomiseks vaja ainult arvutit ja
mikrofoni. Kvaliteetse dppefilmi loomiseks ldheb lisaks eelmainitule vaja veel
stuudiot, kaamerat/kaameraid, valgustust, kostiiiime jne. Oppefilmi loomisel peab

viljas filmides arvestama ka ilma ja aastaaegadega.

Pole vaja niitlejaid.
Animafilmide jaoks ldheb vaja kiill inimesi, kes loeksid sisse tegelaste hdiled, aga
miéngufilmide loomisel 1dheb vaja oskuslikke niitlejaid, kes vdivad néiteks lastele
armsaks saanud tegelaskuju néitlemisest loobuda. Animafilmide puhul seda hirmu
pole ning tegelaskuju héddle muutumine ei ole nii drastiline muudatus kui
tegelaskuju nditleja muutmine. Lisaks saab kergelt muuta vajadusel tegelase

valimust, sugu vo1 haalt, kui selleks peaks vajadus tekkima. Kui filmi kaasata ka
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oppija tegelaskuju, kes voiks olla sihtgrupiga ligikaudu samas eas, teeb see kogu
protsessi Oppefilmi puhul veelgi keerulisemaks, kuna lapsnditlejate kaasamine
filmidesse on keerukas ettevotmine ning samuti kasvavad nad kiiresti soovitud

east vélja.

Kergem seletada keerulisi kontsepte ja abstraktseid ideid.
Animeerides on vdimalik niitlikustada ja illustreerida protsesse, mis lastele
vOiksid reaalselt kuvatuna olla traumeerivad, mille toimumisaeg on viga
kiire/aeglane vOi mille reaalselt nidgemine voOi videolindile saamine oleks
komplitseeritud. Néiteks sobivad animafilmid hésti nditlikustamaks siidame t66d,
piimahammaste vahetumist jidvhammaste vastu, bakterite ja pisikute levikut voi
nditamaks lastele taevakehade liikumist, mida dppefilmidega saavutada oleks viga

raske vOi isegi vOimatu.

Fantaasiarikkus.
Animafilmidega on voimalik reaalset elu voimendada ja tdhtsaid elemente, mis
mangufilmi puhul vdivad jddda méarkamata, rohutada, et nad laste tdhelepanu
koidaksid. Lisaks on lihtne muuta kogu maailma voi tegelaskujude virve vastavalt

laste eelistustele (Boyatzis, & Varghese, 1994).

Vottes arvesse koiki eelnimetatud aspekte, on Oppeanimafilmidel mitmeid eeliseid
oppemingufilmide ees. Silmas tuleb aga pidada, et kui teoreetiliselt piisab lihtsakoelise
oppefilmi loomiseks ka ainult mobiiliga filmitud vidoeklopist, siis kvaliteetsete

Ooppeanimafilmide loomine nduab teatavat tehnilist vilumust ja spetsiifilisi teadmisi.

1.2 Oppeanimafilmide kriteeriumid ja eetilised suunised

Oppeanimafilmid peaksid erinevalt meelelahutuslikest animafilmidest oma esimeseks
eesmirgiks seadma teadmiste edastamise. Selle poolest erineksid nad populaarsetest laialt
levinud animafilmidest, mis esitavad tihti flilisikat ja anatoomiat draspidiselt ning vdivad
sellega lastele neid limbritsevast maailmast vddrarusaamu tekitada. Lisaks sisaldavad
meelelahutuslikud animafilmid tihti ka ebadiglast ja végivaldset kditumist neis esinevate
tegelaste suhtes. Colman et al. (2014) viisid 1&bi uuringu, kus vorreldi 45-te enim kassa-
tulu teeninud animafilmi tdiskasvanutele mdeldud draamafilmidega. Uuringu tulemusena
selgus, et animafilmide tegelastel on peaaegu kolm korda suurem véimalus filmi jooksul

surma saada kui draamafilmide tegelastel ning tihti surevad nad ka viga vigivaldsel ja
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kohutaval viisil. Arvestades, et ka populaarsetes animafilmides visualiseeritud tapmis- ja
suremisstseenid voivad eriti eelkooliealistes lastes tekitada kahjulikku pikaajalist moju

(Cantor, 2000), tuleks sellist vdgivalda dppeanimafilmides kindlasti vltida.

Euroopa Liidu poolt rahastatud iileeuroopaline organisatsioon POSCON (Positive Online
Content and Services for Cildren in Europe) on loonud kontrollnimekirja (POSCON,
kuupdev puudub) 4-12 aastastele lastele positiivse sisu ja teenuste loomiseks.
Kontrollnimekirja saavad kasutada nii dpetajad kui lapsevanemad otsustamaks, milline
meediasisu on lastele sobilik ja milline mitte. Kriteeriumitest, millele peab vastama

lastele suunatud meedia, sealhulgas dppeanimafilm, voib vélja tuua:

- Sisu/teenus on esitletud sihtrithmale koitval viisil, kasutades selleks loovaid,
uudseid, meelelahutuslikke ja/vai hariduslikke aspekte.

- Visuaalsed materjalid on korge kvaliteediga.

- Teenuste ja sisu struktuur, seal kasutatud pildid ja vérvid, keel/tekst/kdne, audio-
ja videosisu on disainitud viisil, mis pakub assisteerivat tuge ja alternatiivseid
juhiseid.

- Sisu/teenus ei ole lastele kahjulik: see ei sisalda végivaldset materjali ega muid
kahjulikke elemente (nt pornograafiat, rassismi, végivalda vdi solvanguid

sisaldavaid pilte voi videoid).

POSCON poolt vilja pakutud kriteeriumid on heaks orientiiriks uutele sisuloojatele.
Sellest hoolimata ei tdhenda see, et Oppeanimafilmid ei voiks késitleda keerulisemaid
teemasid nagu néditeks rassism ja vigivald, pidades silmas, et dppeanimafilmide iihes
eesmirgiks on Opetada last moistma teda timbritsevat maailma. Téhtis on, et seda tehtaks
hiid tavasid silmas pidades ning dppeanimafilmid ei oleks ise seda tehes rassistlikud voi

végivaldsed.

1.3 Oppeanimafilmide méju lastele

Lasteaiadpetajatega 1dbi viidud uuringus (Vinter, Siibak, & Kruuse, 2010) markisid
lasteaiadpetajad iliksmeelselt, et lasteaia argitegemistes vOib igapédevaselt maérgata
meediast tingitud mojutusi. Meedia tarbimine on lasteaiadpetajate arvates lastele
avaldanud nii positiivset kui negatiivset moju, kuid modju konkreetsele lapsele soltub
ikkagi sellest, millist tuge saab laps tdiskasvanutelt, kui palju ja milliseid saateid ta
vaatab, kas ta teeb seda iiksi voi kellegagi koos jne (Vinter, Siibak, & Kruuse, 2010).
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Oigesti valitud dppeanimafilmidega saab vdimalikke meedia negatiivseid mdjusid
minimeerida ning toetada lapse arengut ja Oppimist. Algkooliealiste lastega 1dbi viidud
uuringud néditavad, et positilvne meelestatus Oppeanimafilmidesse tdstab laste
motivatsiooni Oppida ning aitab kaasa dppematerjalidest arusaamisele (Barak, Ashkar, &

Dori, 2011; Dalacosta, Kamariotaki-Paparrigopoulou, Palyvos, & Spyrellis, 2009).

Teadaolevalt pole thtegi pohjalikku uurimistédd Oppeanimafilmide mdjust lastele
Oppematerjalide omandamisel voi kditumisharjumuste muutmisel Eesti tehtud. Vilis-
ritkides lébi viidutest uurimistoodest voib nditeks tuua Portugalis 48 aastaste laste seas
1abi viidud uuringu (Gongalves et al., 2017), kus lastele ndidati tervisliku toitumise sisuga
animafilme ning uuriti animafilmide voimalikku mdju laste toiduvalikutele. Gongalves et
al. (2017) uuring toi selgelt esile, et kui peale animafilmide vaatamist lasti lastel teha
tervislike ja vihemtervislike toitude seast endale meelepéraseid valikuid, siis vorreldes
kontrollgrupiga valisid animafilme vaadanud lapsed mérkimisvaérselt rohkem tervislikke

toite.

Oppeanimafilmide positiivset mdju laste valmisolekuks kooli minemisele uuris Tansaani
lastega Borzekowski (2018). Uuringu tulemustena selgus, et dpetliku sisuga animafilmid
arendavad laste kujundite ja numbrite dra tundmise ning joonistamise, loendamise oskust
ning keele arengut. Keele Oppimisel nditas animafilmide kasutamine héid tulemusi ka
Kittidachanupap, Singthongchai, Naenudorn, Khopolklang ja Niwattanakul (2012) 14bi

viidud uuringus.

Ka mitmete vanemate lastega 1dbi viidud uuringute tulemuste pdhjal saab jédreldada, et
oppeanimafilmid avaldavad laste dppeedukusele positiivset moju. Kreekas 1011 aastaste
lastega 1dbi viidud uuring (Dalacosta, Kamariotaki-Paparrigopoulou, Palyvos, Spyrellis,
2009) niitas, et animafilmide kasutamine aitab Opilasi keeruliste teaduslike kontsept-

sioonide moistmisel ning nende kasutamine on vérskendav tdiendus dppeprotsessis.

Kindlasti ei piisa uue teema Opetamisel lastele ainult Oppeanimafilmist, vaid
Oppeanimafilm peaks toetama ja tdiendama Opetaja poolt edasiantud teadmisi. Kiiprosel
4-9 aastaste lastega ldbiviidud uuringus (Islam, Ahmed, Islam, & Shamsuddin, 2014)
saavutasid Oppeanimafilme koos Opetaja juhendamisega kasutanud Opilased paremaid

tulemusi kui ainult dppeanimafilme voi ainult Opetaja juhendamisel dppinud lapsed.
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Kokkuvotlikult saab oOelda, et ekraanimeedia ja Oppeanimafilmid omavad laste
teadmistele ja kéitmisharjumustele segelt &ratuntavat moju. Seetdttu oleks seda
potentsiaalset moju moistlik dra kasutada laste Opetamisel ning positiivsete kaitumis-

normide ja -hoiakute soodustamisel.

1.4 Oppeanimafilmide kasutamine ppetoos

Kiired arengud tehnoloogiavallas on muutnud ka lasteaedade dppekeskkonda, kus leiab
kasutust jarjest rohkem IKT vahendeid. Kuna lapsed puutuvad tehnoloogia ja
digitaalmeediaga kokku juba enne lasteaeda minekut on kdrgendatud tidhelepanu teenitult

pooratud ka tehnoloogia- ja meediapddevuse dpetamisele nii koolides kui lasteaecdades.

Laste tdhelepanu- ja keskendumisvdime voib olla lithike ja seega on hea, kui dpetajad
saavad lastele Opetatavat materjali esitleda mitmel iiksteist toetaval ja tdiendaval viisil.
Oppeanimafilmide kasutamine &ppetéd osana on hea vdimalus muuta tunde
huvitavamaks ja mitmekesisemaks. Oppeanimafilme saab kasutada kas teema

sissejuhtamiseks, nditlikustamiseks voi teadmiste kinnistamiseks.

Traditsiooniliselt on nii kooli- kui ka lasteaedade Opetajad dppematerjalide illustreeri-
miseks kasutanud staatilisi pilte. Veel moned aastat tagasi oli selle iiheks pdhjuseks
vajaliku tehnika puudumine, kuid viimastel aastatel laistaiadpetajatega 1dbi viidud
uuringud on ndidanud, et enamikes lasteaedades on niilidseks olemas projektorid ja
arvutid (Hermann, 2016) ning Opetajate digitaalsete tehnoloogiate kasutamise kirjaoskus
on tasemel, mis lubab neil kasutada moodsat IKT-alast tehnoloogiat (Rood, 2015).
Tehnika ja teadmiste probleemi lahendamisel on uueks kitsaskohaks tdusnud sobiliku

eestikeelse digitaalse sisu puudumine.

Multimeediumi ja animatsioonide kasutamist lasteaia dppeprotsessis on populariseerinud
TLU Pedagoogiline Seminar pakkudes samanimelist kursust (TLU Pedagoogiline
Seminar, kuupdev puudub) ja Hariduse Infotehnoloogia Sihtasutus koolitades
lasteaiadpetajaid looma ja kasutama Oppetods animatsioone ja videosid (HITSA
tdienduskoolitused, 2015). Niilidisaecgsete IKT-alaste vahendite kasutamine fiiiisilise
keskkonna kujundamisel ning tehnoloogiadpetus on sisse viidud ka Eesti koolide
oppekavadesse (Pohikooli riiklik dppekava, 2011; Glimnaasiumi riiklik dppekava, 2014).
koolieelse lasteasutuse riiklikust dppekavast (Koolieelse lasteasutuse riiklik oppekava,

2008) tehnoloogiadpetus veel kahjuks puudub.
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IKT-alast teadlikkust ja kasutamise oskust haridusasutustes propageeritakse iile-eestiliselt
ning sellele pdodratakse seepidrast aina suuremat tdhelepanu ka lasteaedades. Jirgnevalt on
kirjeldatud Opetajate ja lastevanemate varasematest uuringutest ilmnenud suhtumist
Ooppeanimafilmide kasutusse Oppet6d osana ning vdimalikud valdkonnad Oppeanima-

filmide kasutamiseks lasteaias.

1.4.1 Opetajate suhtumine 6ppeanimafilmide kasutusse

Paljud lasteaiad on iiheks oma vairtuseks seadnud innovaatilisuse ja digioppe kasutamise.
Samas Tartu lasteaedu vaatlevas uuringus (Hermann, 2016) selgus, et IKT vahendeid
kasutatakse Oppetods veel vordlemisi vihe. Oppeanimafilmide kasutuse ulatusest ja
valikust Eesti lasteaedades pohjalikud andmed puuduvad. Uksikute niidetena on
lasteaiadpetajad vilja toonud, et nad kasutavad oma dppetegevuses Janku-Jussi multikaid

vOi nditeks Oppefilmi S66bikust ja Pisikust (Vinter, 2011).

Tiirgi algklasside Opetajate peal 1dbi viidud Tehnoloogia aktsepteerimise mudeli (TAM)
uuringu (ibili & Sahin, 2016) pdhjal suhtuvad Spetajad dppeanimafilmide kasutusse
Oppetdd osana pigem positiivselt ning uuringus osalenutest oli 32% naisOpetajatest ja
28% meesdpetajatest Oppeanimafilme ka ise Oppetdds varasemalt kasutanud.
Ettevaatlikuks tegi aga esile kerkinud reserveeritud hoiak Oppeanimafilmide
kasutusmugavuse kohta, mis uuringu libiviijate arvates vois olla pohjustatud vajaliku
tehnika puudumisest ja Oppeanimafilmide védhesusest. Samad murekohad saab suure
toendosusega iile tuua ka Eesti keskkonda, kus Oppeanimafilmide kasutamise vdhesust
Oppetdds vOib pdhjustada mitte Opetajate negatiivne hoiak vaid filmide puudumine.
Oppeanimafilmide puuduse probleemi on esile toonud ka Eesti dpetajad, kelledest moni

aktiivsem on vajalikud animafilmid ise loonud (Soika, 2014).

Kui voiks arvata, et nooremad Opetajad on uueneva tehnoloogiaga rohkem kursis ja
seepdrast ka varmamad seda kasutusele votma, siis Blackwell, Lauricella ja Wartella
(2014) poolt 1dbi viidud uuring eelkooliealiste laste haridusastuste Opetajatega USA-s
nditas vastupidist. Suurema kogemusega Opetajad kasutasid uusi tehnoloogilisi vahendeid
oma vihemkogenenud kolleegidest rohkem. Pohiline mdjutaja Opetajate tehnoloogia
kasutusse on aga ikkagi nende enda usk selle positiivsesse mdjusse ja vOimaluste

nidgemine tehnoloogia rakendamiseks dppeprotsessis.
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Tehnoloogia kasutamise mahtu lasteaecdades mojutab lisaks lasteaiadpetajate enda
poolsele soovile ja oskusele uuenevat tehnoloogiat kasutusele votta ka kolleegide ja
juhtkonna poolne suhtumine. Onneks paistab, et kui varasemalt vdis niiha lasteaedade
juhtide vastuseisu uueneva tehnoloogia kasutuselevotule, siis Sillat (2017) poolt 14dbi
viildud intervjuudes tdid lasteaedade juhid vélja, et IKT-vahendite ja lahenduste
rakendamine rikastab dppetegevust seejuures toetades lapse igakiilgset arengut. Kiisimus

ei ole enam selles, kas tehnoloogiat dppetdds kasutada, vaid kuidas.

1.4.2 Lastevanemate suhtumine lasteaedades 6ppeanimafilmide kasutusse

Laiaulatuslikud andmed lastevanemate hoikutest dppeanimafilmide kasutamise kohta
lasteaedade dppetdds puuduvad. Uksikute ndidetena saab vilja tuua lapsevanemaid, kes
tahavad lasteaedu ndha tdiesti meediavaba keskkonnana (Vinter, 2011). Selline
vaatepunkt aga jatab markamata asjaolu, et lapsed kasutavad tehnoloogilisi vahendeid ja
tarbivad meediat ka viljaspool lasteaeda. Vinter (2011) toob vélja mitmed argumendid,

mis rddgivad lasteaias tehnoloogia tiieliku véltimise vastu:

- Vanematel puuduvad oskused ja teadmised lapsi meedias orienteeruma
Opetamiseks, seega peaks sellele keskenduma lasteaiadpetajad.

- Ténapéeva lapsed saavad suurema osa oma teadmistest meedia kaudu.

- Tehnoloogia on laste jaoks vdga atraktiivne.

- IKT areng on muutnud oluliselt kirjaoskuse tdhendust ja toonud prinditud tekstide
kdrvale hulga muid meediaid.

- Eelkooliealiste laste puhul on mdistlik podrata suuremat tihelepanu eelkdige
ekraanimeediale, mis on laste hulgas kdige armastatum ja eakohaselt mdistetav,

kuna see ei eelda lugemisoskust.

Moned tehnoloogia kasutamisele vastuseisu véljendavad lastevanemate seisukohad ei
ridgi siiski koigi eest. Palju on ka lapsevanemaid, kelle jaoks ei ole probleemiks, kui
lasteaias IKT-alaseid vahendeid kasutatakse, kuna nad usaldavad lasteaiadpetaja padevust
ning toovotteid (Nevski, 2011). Kuigi konfliktide &rahoidmiseks peaks koigi laste-
vanemate seisukohtadega arvestama, ei saa nende ndgemust votta kui eksperthinnagut.
Lasteaiad peavad toetama Opet, mis aitab lastel moista ja tunnetada timbritsevat maailma

terviklikult ning IKT-alane haridus on kindlasti osa sellest.
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1.4.3 Voimalikud valdkonnad oppeanimafilmide kasutamiseks

Oppeanimafilmidega on vdimalik toetada koiki lasteaia Oppe- ja kasvatustegevuse

valdkondi. Koolieelse lasteasutuse riikliku dppekava (2008) jargi on need:

- mina ja keskkond;

- keel ja kone;

- eesti keel kui teine keel;
- matemaatika;

- kunst;

- muusika;

- litkumine.

Oppeanimafilme looma hakates tuleb kdigepealt tihelepanu poodrata Oppekavas
véljatoodud 67 aastaste laste eeldatavatele iildoskustele ning dpptegevuse valdkondade

oodatavatele tulemustele, mis annavad hea suunise dppeanimafilmide sisu planeerimisel.

Mbolema keele valdkonna toetamisel Oppeanimafilmidega peab panema tdhele, et
animafilmides kasutusel olev keel oleks voimalikult korrektne ja arusaadav. Siin on
negatiivseks nditeks Janku-Juss seeria animafilmid, kus noorte peategelaste hiiled on

sisse lugenud lapsed, kelle kdne on tihti kehva diktsiooniga ja/voi vigane.

Muusika on suurepdrane valdkond, kus saab luua 10busaid animafilmid eestikeelsete
lastelaulude sonade ja meloodia dppimiseks. Uksikutel selle valdkonna animafilmidel'
on vaatamata halvast kvaliteedist, poolikust ja eksitavast teostusest ning ebakorrektsest
eesti keelest, videote jagamise keskkonnas YouTube sadu tuhandeid vaatamisi. See

nditab, et noudlus selliste animafilmide jérele on selgelt olemas.

Oppeanimafilmid on ka viga sobivad interdistsiplinaarse dppe soodustamiseks. Histi
teostatud animafilmid vdivad korraga enda alla hdlmata koiki dppetegevuse valdkondi.
Siiski ei ole véimalik ainult haridusliku sisuga animatsioone kasutades edasi anda kogu
lastaedade jaoks mdeldud riikliku dppekava sisu ja seda ei tulekski eesmairgiks votta.
Praecgune tehnoloogia ei suuda asendada péris inimesi ja lapsed vajavad nii péris
maailmas kui ka tehnoloogilises maailmas ringi navigeerimiseks tdiskasvanute abi ja

suunamist.

! https://youtu.be/0qsqgkc WSY
? https://youtu.be/tFuArERnxXc
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1.4.4 Oppeanimafilmide loomine koos lastega

Uhelt poolt eestikeelsete dppeanimafilmide vihesus ja teiselt poolt dppeanimafilmide
loomise protsess, mis Opetab lastele loovust, piisivust ja fantaasiat on tinginud selle, et
mitmed Opetajad on otsustanud Oppeanimafilme luua ise koos lastega. Animafilmide
loomise protsessi kasutatakse Oppet66 osana nii lasteaedades kui koolides néiteks keele,

bioloogia, matemaatika ja kunsti dppes (Pors, 2013).

Animafilmide loomine koos lastega aitab kaasa ka laste meediateadlikkuse meedia-
kirjaoskuse kujundamisel. Nevski (2011) magistriods, kus animatsioone loodi koos
lastega, aitas see tegevus lastel aru saada, et joonistatud tegelased ei ole péris, vaid nad
moeldakse vilja. Selline areng aitab lastel selgemini vahet teha fantaasial ja reaalsusel,

mis muidu voib tekitada lastes valearusaamu vo1 hirmusid (Raielo, kuupdev puudub).

1.5 Oppeanimafilmide tegelaskujud kui pedagoogilised agendid

Oppeanimafilmide tegelaskujude loomisel tuleb tihele panna, et nad oleksid lastele
meelepidrased ja soodustaksid Oppimist. Tihti on opetliku sisuga meedia tegelased loodud
tditma kahte rolli — dpetaja ja dppija. Oppeanimafilmide tegelaskujude puhul saab seose
tommata pedagoogiliste agentidega. Klassikalises moistes on pedagoogiline agent
arvutiprogramm, mis tdidab erinevaid oppimise toetamiseks vajalikke iilesandeid: kogub
ja analiiiisib infot; ,,motleb* algoritmiliselt, kuidas seda infot dppija huvides kasutada

ning vajadusel suunab voi toetab seejirel oppijat (Pedaste, 2013).

Pedagoogiliste agentidele on tihti animatsiooni abil loodud ndhtav keha, mida saab
lugeda dppeanimatsiooniks ehk animatsiooniks, mis on loodud &ppeotstarbel. Uks
tuntumaid tiiskasvanutele suunatud animeeritud pedagoogilisi agente on ilmselt Office
tarkvaraga kaasas olnud kirjaklamber Clippit, kes sai oma lapsiku ja pealetiikkiva oleku
tottu kasutajatelt palju negatiivset tagasisidet ning seetottu teda uuematest Office

versioonidest enam ei leia.

Animeeritud pedagoogilistel agentidel ja dppeanimafilmide tegelastel on iihine eesmérk.
Opetaja tegelaskuju puhul anda edasi teadmisi ja juhatada Opilase tegelaskuju ldbi
oppeprotsessi ning opilase tegelaskuju puhul 6ppida koos vaatajaga. Suur osa animeeritud
pedagoogiliste agentidega 14bi viidud uuringuid keskendub nende vélimusele ja

karakterile, mitte aga agendi taustal oleva programmi algoritmile. Seetdttu saab neid
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uurimistulemusi agentide hééle, vidlimuse ja omaduste kohta &ra kasutada ka

oppeanimafilmide tegelaskujude loomisel.

Animeeritud lastele suunatud pedagoogilisi agente voib eelkdige leida dpimangudest, kus
nende eesmargiks on lapsi iilesannete lahendamisel juhendada ja suunata. Pedagoogilise
agendi taolisi tegelasi saab aga kavandada ka animafilmidesse, kus need tegelased kas
lapsi Opetaksid, podraksid tdhelepanu tdhtsamatele detailidele voi siis esitaksid kiisimusi,

millele lapsed saavad iiksi, grupis voi Opetaja abiga vastuseid leida.

Prantsusmaal 7—11 aastaste lastega 1dbi viidud uuringus (Girard & Johnson, 2010) paluti
lastel joonistada endale meelepdrane Opetaja tegelaskuju. Uuringus osalenud 20 last
joonistasid kdik dpetajana naissoost tdiskasvanu ja pdhjendasid seda asjaoluga, et nende
endi Opetaja on naissoost. Kui lastel paluti joonistada endale meelepédrane Opilase
tegelaskuju, joonistati mdlemast soost tegelasi, kes olid vdlimuselt lastega sarnases eas.
Sellest saab jdreldada, et Opetaja tegelaskujuna eelistavad lapsed kedagi, kes on neile
selles rollis juba varasemalt tuttav ning Opilase tegelaskujuna kedagi, kellega nad saavad

ennast samastada.

Tegelaskujude loomisel tuleb kindlasti tdhelepanu podrata ka sugudele. Seda, et lapsed
samastavad ennast eelkdige just endaga samast soost ekraanimeediast tuntud
tegelaskujudega, kinnitas Hoffner (1996) poolt 14bi viidud uuring 7-12 aastaste lastega,
milles 91% poistest ning 52% tlidrukutest valis enda lemmiktegelaseks endaga samast
soost tegelaskuju. Kuigi antud uuringus valisid tiidrukud pea pooltel kordadel enda
lemmiktegelaseks meessoost tegelaskuju, ndgid nad neid pigem sdprade kui eeskujudena,
samas kui naissoost tegelaskujusid néhti nii soprade kui eeskujudena. Suurt meesoost
lemmiktegelaste valiku protsenti tiidrukute poolt voib pdhjendada ka asjaoluga, et
meesoost tegelasi on lastele suunatud meedias rohkem (Thompson & Zerbinos, 1995;
Ahmed & Wahab, 2014) ning on suur vdimalus, et laste lemmikseriaalis vo1 —filmis on
peategelaseks just meesoost tegelaskuju. Lisaks on meesoost ja naissoost tegelasi tihti
kuvatud stereotiilipselt, millest on tipsemalt juttu peatiikis Stereotiiiibid, ning kui
tiidrukud soovivad end samastada tugevate ja vaprate tegelaskujudega, puudub neil valik

naissoost tegelaste hulgast.

Tuleb tdhele panna, et dppeanimafilme vaatavad suurel hulgal lapsed, kes alles dpivad
ennast korrektselt vdljendama ja rddkima. Seega on kindlasti vastundidustatud see, kui

tegelaskujud rddgivad segaselt, valesti voi halva diktsiooniga. Lisaks grammatilisele
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korrektsusele on tegelaskujude puhul téhtis ka nende hédél. Kim, Baylor ja Reed (2003) ja
Atkinson, Mayer ja Merrill (2005) poolt 1dbi viidud uuringud néitasid, et Opilasi
juhendaval tegelaskujul inimese hiile eelistamine robotlikule hailele tdstab tegelaskuju
atraktiivsust ja soodustab Sppimist. Tdiskasvanute puhul osutus kdige motiveerivamaks
kindla ja tugeva hddletooni ning mentori-tiilipi visuaali kasutamine (Kim, Baylor, &
Reed, 2003). Pole siiski kindel, kas neid uurimistulemusi saab laiendada ka

eelkooliealistele lastele.

Animafilmide  tegelaskujusid voib luua erineva  detailsusega  inimestena,
loomadena/lindudena voi elustatud objektidena. Girard ja Johnson (2010) uuringus
selgus, et lapsed eelistavad Opetaja tegelaskujudena ndha pigem inimese sarnaseid ja
Oppekaaslase tegelaskujuna stiliseeritud véhese detailsusega tegelaskujud. Siiski oli antud
uuringus lastel valida vdga vidhese hulga tegelaskujude vahel ning kui vaadelda libi
aegade laste seas populaarseid animafilmide tegelaskujusid, v3ib nende seast leida nii

vihem kui rohkem stiliseeritud loomi ja inimesi.

1.6 Oppeanimafilmide ohtude minimeerimine

Tuginedes Buckingham, Whiteman, Willett, & Burn (2007) ja Kalmus, Keller,
Pruulmann-Vengerfeldt (2009) uuringutele on Vinter (2011) poolt koostatud brosiiiiris
“Esimesed sammud véikeste laste meediakasvatuses Eestis” vélja toonud meedia
tarbimisest lastele tulenevaid nii positiivseid kui ka negatiivseid mojureid. Negatiivsete
mojurite ja ohtudena on esile tdstetud nditeks végivaldne ja seksuaalne meediasisu,
ebatervislikud eluviisid, terviseriskid, isiksusehdired, unehdired jm. Positiivsetest
mojuritest vOib vélja tuua Sppimise haridusliku sisuga filmidest ja saadetest, keele ja
eneseviljenduse areng, identiteedi areng, tdhelepanu vdime areng jm. Tidhele tuleks
panna, et suurem osa meedia tarbimise negatiivsetest mojuritest on pohjustatud kas

mittesobilikust sisust voi meedia tletarbimisest.

Laste meediatarbimise hulga suurenemise ja sellega kaasnevate negatiivsete korval-
mojude iile on muret tundud European Academy of Paediatrics® ja European Childhood
Obesity Group®, kes on itheskoos 2017 aastal vilja andnud soovitused laste meediatarbi-
mise suunamiseks nii lastevanematele, dpetajatele kui ka tervishoiutodtajatele (Mazur et

al., 2017). Antud soovitusi tuleks rakendada igasuguse meedia tarbimisel, sealhulgas

? http://eapaediatrics.eu/
* http://www.ecog-obesity.eu/
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opetliku sisuga meedia puhul. Lapsevanemaid soovitatakse muuhulgas piirata 4-aastaste
ja vanemate laste meediatarbimist 1,5 tunnini pdevas ning mitte lasta alla 4-aastastel
kasutada mobiilseadmeid ja arvuteid ilma jirelvalveta. Lisaks vodiksid lapsevanemad
vaadada lapse lemmikprogramme lapsega koos ja arutleda ekraanil asetleidva iile.
Haridustootajatel soovitatakse hinnata laste meediatarbimise kogust ja vajadusel seda
piirata eelistades inimkontakti. Samuti peaks lapsi Opetama dra tundma reklaame ja

selgitame reklaamitootjate eesmérke.

Laste poolt tarbitud meediaga, millest ei saa védlja jitta Oppeanimafilme, on seotud
mitmed ohud, millele tuleks l&hemalt tdhelepanu pdorata. Jargnevalt on vdimalike
ohtudena rohkem tdhelepanu pdoratud toomilu iilekoormusele, iileliigsele meedia-
tarbimisele, Oppeanimafilmide sisu valesti moistmisele, lastele eakohatutele paroodiatele

ning tegelaskujude dra kasutamisele turunduses.

1.6.1 Kognitiivne iilekoormus

Animafilme on vdimalik luua viga kiiretempolisi, fantastilise ehk ennendgematu sisu,
eredate virvide ja kaasahaarava muusikaga. Kahtlemata &dratavad sel viisil loodud
animafilmid laste tdhelepanu ja meelitavad end vaatama. Samas vodivad sellised

fantastilised filmid negatiivselt mdjuda sisu mdistmisele ning sellest dOppimisele.

Lilard & Peterson (2011) mdodtsid eelkooliealiste laste tdhelepanu- ja keskendumisvdimet
erinevate iilesannete tditmisel koheselt peale ekraanimeedia tarbimist. Uuringus osalesid
kolm testgruppi, kelledest {ihed joonistasid, teised vaatasid dppeanimafilmi ja kolmandad
meelelahutuslikku animafilmi. Uuringu tulemusena selgus, et kiire tempoga meelelahu-
tusliku animafilmi vaatajad sooritasid neile ette antud tdidesaatvaid funktsioone modtvaid
tilesandeid koheselt peale filmi vaatamist markimisvéarselt kehvemini kui joonistajate voi
oppeanimafilmi vaadanud grupi liikkmed. Edasine uuring Lillard, Drell, Richey,
Boguszewski ja Smith (2015) poolt niitas aga, et probleem pole niivord animatsiooni
kiires tempos kuivord animafilmide fantastilises sisus. Voimalik, et animafilmide
fantastiline sisu koormab liialt laste t6dmélu, mis omakorda pohjustab kehvema soorituse
iilesannete tditmisel ning mis pikema aja peale voib soodustada lastel hiiperaktiivsus- ja

tdhelepanuhdirete tekkimist (Nikkelsen, Valkenburg, Huizinga, & Bushman, 2014).

Vottes arvesse, et suur osa kognitiivse voimekuse arengust toimub just eelkooliealises

vanuses (Piaget, 1964), kui lapsed tarbivad suurel hulgal animeeritud meediat, tuleb olla
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ettevaatlik ja voimalike negatiivsete mojude minimeerimiseks valida lastele nditamiseks
pigem rahuliku tempo ja realistliku sisuga animafilme. Lisaks filmide sisule, tuleks
eelkooliealistele lastele suunatud meedia puhul tdhelepanu pdorata ka filmi pikkusele.
Mahone ja Schneider (2012) poolt 1dbi viidud metaanaliiiis kliinilisest kirjandusest, mis
holmab eelkooliealiste tdhelepanu ja sellega seotud oskuste hindamist, toob laste
tahelepanu voime kestvuse iilemise piirina, enne selle langema hakkamist, vdlja 7-8

minutit.

1.6.2 Uleliigne meedia tarbimine

Mobiilseadmete omamise tdusev trend on mdjutanud ka ekraanimeedia tarbimist. Kui
veel moned aastad tagasi oli peres iiks televiisor elutoas voi lauaarvuti laual ning
vanematel oli selge iilevaade, kui palju ja millist meediat nende laps tarbis, siis niilidne
mobiilseadmete kerge kittesaadavus magamistoas, kdogis, autos, koolis, arsti juures on

esile tdstnud uued viljakutsed laste meediatarbimise jdlgimisel ja piiramisel.

Ofcom (2017) poolt 1ibi viidud iga-aastases uuringus Uhendkuningriigis elavate laste
meedia tarbimisest ja hoiakutest selgus, et juba 21% 34 aastastest ning 35% 5-7
aastastest lastest omavad isiklikku tahvelarvutit ning see number tduseb iga aastaga. Kui
Uhendkuningriigis saavad Ofcom (2017) uuringu kohaselt oma isikliku nutitelefoni
lapsed alles koolieas (nutitelefoni omab 5% 5-7 aastastest lastest), siis on
tdhelepanuvidirne, et Eestis on iga neljas laps, kes veel koolis ei kii, nutitelefoni omanik
ning 6-8 aastaste vanusegrupis omab isiklikku nutitelefoni juba 54% lastest (Kantar

Emor, 2017).

Lastele antakse mobiilseade kitte, et vanemad saaksid ilma segamata koristada voi laps
rahuneks ja avalikus kohas ldarmi ei teeks. Lastevanematega 14bi viidud uuring (Kabali et
al., 2015) on nididanud, et mobiilseadmeid kasutatakse isegi lapse magamapanekuks.
Laste harjumus mobiilseadmeid kasutada on niivord suur, et neid on hakanud kasutama
arstid laste rahustamiseks ja tdhelepanu hajutamiseks (McQueen, Cress, & Tothy, 2012),

mis on aidanud viltida rahustite voi fiilisiliste piirangute kasutamist protseduuride ajal.

Laste {ileliigset meediatarbimist on seostatud mitme negatiivse ilminguga, mille saab
omakorda jagada psiihholoogilisteks ja fiisioloogilisteks. Psiihholoogilise negatiivse
ilminguna saab vélja tuua sotsiaalse isolatsiooni, emotsionaalse iikskdiksuse (Cordes, &

Miller, 2000) voi tileliigsest meediatarbimisega esile seostatud tdhelepanuhdired vanemas
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eas (Christakis, Zimmrman, Gioseppe, & Mccarty, 2004). Fiisioloogilise ilminguna on
vélja toodud vastastikune seos ekraanimeedia tarbimise koguse ja tilekaalulisuse vahel
(Dennison, Erb, & Jenkins, 2002). Muidugi ei tihenda korrelatsioon alati kausaalsust, aga
seoseid meedia tarbimise ja iilekaalisuse vahel on tiheldatud liiga palju, et sellest méoda

vaadata.

Mitmed lastega ldbiviidud uuringud (Kabali et al., 2015) on ndidanud, et eelkooliealised
lapsed kasutavad erinevaid mobiilseid seadmeid iga pdev. Kabali et al. (2015) kohaselt
teevad enamik lapsi mobiilseadmetega tutvust juba nooremalt kui ithe aastasena. On
selge, et eelkooliealiste laste meedia tarbimise kogus ja sisu sdltuvad suurel médral tema
vanemate kasvatusstiilist, pere majanduslikust olukorrast ja moningal mééral lapse enda
soovidest. Kui laps kéib lasteaias voi mdones muus eelkooliealistele mdeldud kasvatus-
astuses, méingivad tdhtsat rolli ka tema sealsed Opetajad. Last peab meedia tarbimisel
suunama ja Opetama, sest lisaks meedia tarbimise ajale on tihtis ka tarbitud meedia ning
meedia tarbimise kvaliteet. Heaks vOimaluseks last meedia tarbimisel suunata on
koostarbimine, mille kdigus lapsevanemad voi Opetajad saavad meedia poolt edastatavat
sisu vajadusel lapsele pdhjalikumalt selgitada vOi vastata lapse poolt tekkivatele

vOimalikele kiisimustele.

1.6.3 Stereotiiiibid

Ajalooliselt on animafilmid olnud stereotiilipsete tegelastega sisustatud meedia, milles on
domineerinud meesoost tegelased (Thompson & Zerbinos, 1995). Olukord ei ole
praeguseks palju paranenud (Ahmed & Wahab, 2014), ning see teeb murelikuks, kuna
stereotliiibid ei jad mérkmata ka laste poolt (Thompson & Zeribinos, 1997). Ahmed ja
Wahab (2014) poolt libi viidud uuring 10 kdige populaarsema Cartoon Network’
animafilmi peal nditas, et 9 neist olid suunatud meesoost vaatajatele ning naissoost
tegelasi oli koikides vaadeldud animafilmides ainult 33%. Lisaks olid tegelased
kujutletud véga stereotiilipselt — meesoost tegelaskujud olid enamasti tugevad ja vaprad

ning naissoost tegelaskujud rohutatult atraktiivsed ja seksualiseeritud.

Klein ja Shiffman (2005) poolt 1dbi viidud uuring animafilmide tegelaste kujutlemisest
vastavalt nende kehakaalule, selgus, et iilekaalulisi tegelasi kujutletakse animafilmides

negatiivsemas vOtmes, kui normaalkaalus voi alakaalulisi tegelasi. Peale selle, et

> http://www.cartoonnetwork.com/
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meesoost tegelasi kujutati pea-aegu kaks korda tihedamini {ilekaalulisena ning naissoost
tegelasi neli korda tihedamini alakaalulisena, olid {iilekaalulised tegelased sagedamini

ebaatraktiivsed, liihikesed, rumalad, fiiiisilise puudega ja/v4i dnnetud.

On viga tdendoline, et see, millisel viisil animafilmide tegelaskujusid kuvatakse, millised
on nende soorollid ja kditumine, omab laste minapildi, kditumisnormide ja maailmapildi
viljakujunemisele suurt moju. Kui animafilmides kujutatakse mehi néiteks politseini-
kena, tuletdrjujate voi teadlastena ja naisi Opetajate voi medddedena, voib see mdjutada
ka laste tulevasi ametialaseid valikuid (Thompson & Zeribinos, 1997). Stereotiilipsete
naiste ja meeste kuvandite viltimiseks, tuleb hoolega tdhelepanu pdorata, kuidas ja miks
animafilmide tegelaskujusid lastele esitleda ning et tegelaskujud oleksid piisavalt

mitmekesised ja vaheldusrikkad.

1.6.4 Sisu valesti moistmine

Kuna animafilmid on enamikel juhtudel reaalsuse lihtsustatud voi mudeldatud kuvamine,
on voimalik, et animafilmid vOivad tekitada lastes, kes ei oska veel vahet teha reaalsusel
ja fantaasial, vddrarvamusi ja —arusaamasid. Kui nditeks eelkooliealistele lastele suunatud
animafilmides on koik loomad sama suurusega vOi on neid kuvatud véga &draspidiselt
voivad nad lastes valesid ootusi tekitada péris loomadega kohtumisel. Raskused eristada
ekraanimeedia viljamodeldud tegelasi ja slindmusi (eelkdige just néitlejate to6l
pohinevaid, aga ka animafilmides kuvatud) reaalsetest on mitmed uuringud tdheldanud
nii eelkooliealiste (Skeen, Brown, & Keith, 1982; Downs, 1990) kui vanemate laste puhul
(Middleton & Vanterpool, 1999).

Bandura, Ross, & Ross (1963) poolt 1dbi viidud uuringus ndidati eelkooliealistele lastele
agressiivse sisuga stseene nii paris elus, miangufilmis kui animafilmis. Vorreldes kontroll-
grupiga tdusis laste agressiivsus peale meedia tarbimist kdigil kolmel juhul. Uuringus
kasutatud moddikute (agressiivsust eeldavate ménguasjade eelistamine vOi agressiivsuse
véljendamine minguasjade peal) pohjal olid vigivaldse sisuga animafilme niinud lapsed
peale animafilmi ndgemist sama agressiivsed vdi isegi agressiivsemad kui périselu stseeni
voi mingufilmi ndinud lapsed. Ettevaatlikuks teeb asjaolu, et ka haridusliku sisuga ja
otseselt mittevédgivaldse meedia puhul on mitmed uuringud (Ostrov, Gentile, & Crick,
2006; Ostrov, Gentile, & Mullins, 2012) ndidanud seost tarbitud meedia hulgal ja laste
végivaldsuse taseme tdusul. Seega v3iks nooremate laste puhul eelistada animafilmide
stizeesid, mis ei keskendu konfliktile (isegi kui sellele leitakse lahendus). Eelkooli-
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ealistele lastel voib olla raskusi keerulise siizee jdlgimisega ja nad vdivad hakata jiljen-

dama konflikti tekkimise kditumismustreid, mitte dppida selgeks lahedamisstrateegiaid.

Lapsed Opivad palju 14dbi imiteerimise ja jéljendamise ning animafilmide loomisel tuleb
panna téhele, et lisaks planeeritud hariduslikule sisule vdivad lapsed animafilmidest vélja
lugeda ja omaks votta ka halbu hoiakuid ja kditumismalle. Seetdttu on niiteks vigivalla

kuvamine ukskoik mis liiki lastele suunatud meedias vastundidustatud.

1.6.5 Paroodiad

Lastevanemate kiire elustiil on tekitanud olukorra, kus lastel lastakse neile meeldiv sisu
ise vélja otsida ja ei pdorata suuremat tihelepanu, millist meediat laps parasjagu tarbib.
Selline vanemate poolne hooletus tekitas hiljuti poleemikat, kui tuli vilja, et Jinku-Jussi
animafilmide mitteeakohase sisuga (roppused) paroodiaid on sattunud vaatama viikesed
lapsed (Parli, 2017). Vaimalik, et paroodia autoriks on ise samade animafilmidega iiles

kasvanud teismeline, kes niiiid on otsustanud nende animafilmide iile nalja teha.

Samasuguste lastele ebasobiliku sisuga paroodiate tegelasteks on sattunud ka viikeste
laste seas armastatud Lotte, Porsas Peppa, Muumipere ja Muppetid (Kdrvits, 2017). Nagu
toob Parli (2017) artiklis vilja ka Janku-Jussi multikate looja Janika Leoste, oleks taoliste
situatsioonide véaltimiseks hea, kui lapsevanemad kas vaadatava sisu esitlusloendi ise
kokku paneksid voi meedia tarbimise hetkel lapse kdrval viibiksid ja vaadatavat sisu koos

lapsega arutaksid.

1.6.6 Lastele tuntud tegelaskujude kasutamine turunduses

Viikesed lapsed on vdga mojutatavad ja seedttu kasutatakse animatsioonidest tuttavaid
tegelaskujusid kurjasti dra erinevate ebatervislike toodete turunduses. Siin saab néiteks
véilja tuua kommertseesmirgil loodud pdrsas Limpa, kes propageerib lapsi rohkem
limonaadi jooma ja jditist sooma. Pole kahtluski, et Idbusad ja vérvikirevad animeeritud
Limpaga reklaamid on suunatud just nooremale tarbijaskonnale. Tuttavad kangelased
erinevate toodete peal haarvad laste tdhelepanu ja mdjutavad nende valikuid (Roberto,
Baik, Harris, & Brownell, 2010; Kraak & Story, 2015). Seda, et lapsed on oma
lemmiktegelaste poolt viga modjutatavad, nditas ka Danovitch ja Mills (2014) poolt
eelkooliealiste lastega tehtud uuring, kus lastele anti valida uute/tervete esemete ning

animafilmide tegelaste kleepsuga vanade/katkiste esemete vahel. Katkise animafilmi

24



tegelasega eseme valisid lausa 74% lastest, samas kui kontrollgrupis oli katkiste esemete
valijaid vaid 6%. Seetdttu on kurb ndha, et suhkrurikkaid limonaade ja jédtiseid on
hakatud olukorras, kus iilekaaluliste laste protsent aina tduseb (GBD 2015 Obesity
Collaborators, 2017), reklaamima ka Eesti populaarsetest tdispikkadest animafilmidest
tuntud tegelaste Lotte ja tema sOprade abil. Toiduainete pakenditelt voib leida ka
internetist ja teleekraanilt tuntud Janku-Jussi, kes on lisaks sokkidele, helkurile,

kleepsudele ka saia ja vahvlibatooni pakenditel.

Teise laste mojutamise vottena kasutatakse internetis levivate animafilmide puhul
reklaame, mis paigutatakse kas animafilmide ette, loppu voi seotakse animafilmi sisuga
(sisuturundus). Voib juhtuda, et sisuturundus on OJpetliku sisuga vdga tihedalt 1dbi
poimitud ning lapsed ei ole vdoimelised animafilmi opetlikku sisu reklaamist eristama.
Pohjaliku  analiitisi  Janku-Juss animafilmiseerias esinevast reklaamist on oma
bakalaureusetoos teinud Raevald (2012), kes leidis, et animafilmiseerias oli
turundusvatete esinemine sagedane ja mitmekesine. Turundusvotete ja nende eesméarkide
moistmiseks soovitab Raevald (2012) vaadata reklaame sisaldavaid animafilme koos
lastega, suunata laste tdhelepanu turundusvotetele ning rddkida lapsega animafilmi

16ppedes nihtust.

On moistetav, et filmide tegijad peavad enda t60d mingil viisil finantseerima, aga
viikestele lastele suunatud Oppefilmides ebatervislike toiduvalikute ja muu ebasobiliku
reklaami kasutamist ei saa pidada sobilikuks. Animafilmikangelaste suurt moju laste
kditumisele ja maailmapildile voiks édra kasutada hoopis toetamaks laste kehalist, vaimset,
sotsiaalset ja emotsionaalset arengut nagu nieb oma eesmdrkidena ette ka koolieelse
lasteasutuse riiklik Oppekava (2008). Ebameeldivate iillatuste viltimiseks peaksid
Opetajad ja lapsevanemad kontrollima, mida laste poolt vaadatav haridusliku sisuga
meedia vOib taustal propageerida ning oma valikuid lastele animafilmide véljavalikul

vastavalt sellele korrigeerima.

1.7 Moned niited eestikeelsetest Oppeanimafilmidest

Kuigi Eesti on oma viikest rahvaarvu arvestades loonud nii okupatsiooni kui ka
iseseisvuse ajal hulganisti animafilme, on need enamasti olnud kunstilise voi
meelelahutusliku suunitlusega. Opetliku sisuga meedia loomisel on kasutatud tavaliselt

formaati, kus tegelasteks on kas inimesed, kostiimeeritud inimesed, nukuniitlejad voi
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koik eespoolnimetatud koos (MOommi ja aabits, S66bik ja pisik, Saame kokku Tomi
juures, ETV Lastetuba,). Jargnevalt on vilja toodud mdned populaarsemad erinevatest
ajajarkudest périt Oppeotstarbel kasutust leidvad Eestis loodud eestikeelsed animafilmid

ning animatsiooni abil visualiseeritud pedagoogilised agendid.

Operaator Kops (nukufilmi seeria)

Aastatel 1964-1968 valminud esimeseks Eesti animafilmi seriaaliks peetav nuku-
filmiseriaal, kus Operaator Kops seikleb seene-, marja- ja kiviriigis ning iiksikul saarel on
head néited dppefilmi ja meelelahutusliku filmi stimbioosist. Filmides seikles Operaator
kdps (Opilase tegelaskuju) koos Metsatargaga (Opetaja tegelaskuju) erinevates

looduskeskkondades ja dppis selle kdigus palju huvitavat ja opetlikku (vt Joonis 1 ).

Joonis 1. Operaator Kdps ja Metsatark®

Suurepédrase visuaali, rezisso0ritod (Heino Pars) ja muusikaga (Arvo Part) silma paistvad
nukufilmid leiavad Oppeotstarbelist kasutust siiani. Filmide rezisséor on ise filme
kommenteerinud: ,.,/dee oli selles, et vaataja peaks midagi oppima ja et koik on huvitav,
kui sa sellest midagi tead. Seepdrast kipuvadki need filmid populaarteadusliku suuna

poole kalduma.* (Robinson, 2010).

Meemeistrite linn (nukufilm)

1983 Heino Pars poolt loodud nukufilm ,Meemeistrite linn“ tutvustab mesilaste elu
stiliseeritud vottes (vt Joonis 2). Filmis esineb végivaldseid stseene ja seetdttu on ta
praeguseks eelkooliealistele lastele nditamiseks iganenud. Végivaldsete sisuga

animafilmide vdimalikust negatiivsest mojust laste kditumisele on tdpsemalt kirjutatud

% https://goo.gl/q7INA4
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peatiikkides ,,Oppeanimafilmide kriteeriumid ja eetilised suunised” ning ,,Sisu valesti

maoistmine*.

Joonis 2. Meemeistrite linn’

Janku-Juss (animafilmi seeria)

Janku-Jussi animafilmide sari, mis on mdeldud eelkdige eelkooliealistele ja algklassides
dppivatele lastele, sai alguse 2004. aastal veebilehel Lastekas®. Animafilmide peatege-
laseks on jines Janku-Juss (vt Joonis 3), kes Opib ennast iimbritsevat maailma tundma

vanemate voi vastava valdkonna professionaalide abiga.

Joonis 3. Janku-Juss®

Janku-Jussi loojad seadsid endale aastaid eesmirgiks anda iga nddal vélja uus 5-
minutiline animafilm. V3ib-olla endale seatud ajalisest piirangust voi teiste valikute tottu
on animafilmid loodud tagasihoidliku kvaliteediga. Vaatamata sellele saatis loodud
animafilme suur edu. Vigivallavabad ja Opetliku sisuga animafilmid vastasid turu
ndudlusele ja tditsid seal viibinud tithimiku. Internetis levima hakkanud animafilmid on

niitidseks joudnud televisiooni, {ihistranspordi ekraanidele ja haridusasutustesse. Janku-

" https://goo.gl/x4mGNn
¥ http://lastekas.tv3.ee/
? https://uudised.tv3.ee/janku-juss-otsib-haalt/
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Jussi voib lisaks animafilmidele leida ka raamatutest, to0vihikutest, varvimisraamatutest,
toiduainete pakkidelt ja mujalt. Uute Jianku-Jussi episoodide ilmumine loppes 2015.
aastal kui tegijate hoog rauges. Oigused Jinku-Jussile omandas 2017. aastal TV3, kes

plaanib laste seas populaarse tegelaskuju tuua niiiid ka piisivalt teleekraanile.

Numbrilaul ja tihelaul (animafilmid)

Internetist otsides voOib leida ka {iksikuid wuusi lastele moeldud kvaliteetseid
oppeanimafilme. Niitena sobib tuua musikaalsed animafilmid numbrite ja téhtede
oppimiseks (vt Joonis 4). Vaatamata korralikule teostusele on filmidel palju vdhem
vaatamisi kui sarnase otstarbega vihemkvaliteetsetel animafilmidel. Voib oletada, et selle
pohjuseks on Opetajate teadmatus filmide eksisteerimisest. Seni kuni puudub ametlik

oppeanimafilme koondav keskkond ongi raskendatud iiksikute Oppeanimafilmide

leidmine nende dppetdds kasutamiseks.

Joonis 4. Numbrilaul'® ja Tahtede 6ppimise laul"’

Kooliks valmis (0ppemiingu pedagoogiline agent)

Kooliks valmis veebilehelt'* leiab mitmeid Spetlikke minge, mida saab kasutada lapse
kooliks ette valmistamiseks. Méngudega saab laps dppida tundma keelt, matemaatikat ja
iimbritsevat maailma. K&iki ménge saadab animeeritud pedagoogiline agent (vt Joonis 5),
kelle tilesandeks on lapsi juhendada ja hétta jiddes aidata. Seega tididab ta midngus Opetaja
rolli. Pedagoogilise agendi animeerituse tase on pinnapealne ning koosneb ainult monest

erinevast kaadrist. Agendi hééle on sisse lugenud Mart Kampus.

1 https://www.youtube.com/watch?v=FiY qri2ZMjI
" https://www.youtube.com/watch?v=MbXMOhwFDsA
12 https://www.kooliksvalmis.ee/
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Joonis 5. Kooliks valmis pedagoogiline agent'

Rahamaa (0ppemingu pedagoogiline agent)

Rahamaa'® méng on loodud laste finantskirjaoskuse arendamiseks. Mingus saavad lapsed
tdita erinevaid iilesandeid ning Sppida rahaga ringi kdimist. Kogu méngu juhib Opetaja
rolli tditev vdhese animeeritusega pedagoogiline agent (vt Joonis 6), kelle hdile on sisse

lugenud Jaan Rekkor.

Joonis 6. Rahamaa pedagoogiline agent'

Opimingudele loodud animeeritud pedagoogilised agendid vdimaldavad lastele
sagedasemat ja interaktiivsemat suhet animatsioonidega, ning sellest tulenevat Opetaja-
oppija suhet erinevate animeeritud tegelaskujudega iile kanda ka Oppeanimafilmidesse.
Vaadeldes eelpoolnimetatud animafilme ja pedagoogilisi agente on ndha, et animatsiooni
kvaliteet on koos animeerimise kergusega aastatega pigem langenud. Seda vodib
pohjustada nii kapitalistlikust &rimudelist tingitud soov teha animafilmid valmis
voimalikult kiiresti ning vdikese vaevaga kui ka arvutiga animeerimiseks vajalik vihene

ettevalmistus.

Oppeanimafilmide kasutamine dppetdd osana on hea vdimalus teadmiste kinnistamiseks,
oppematerjalide niitlikustamiseks ning oppet6d mitmekesistamiseks. Mitmed lastega ldbi

viidud uuringud on ndidanud, et animafilmidel on selge mdju nii laste teadmistele kui

" https://www.kooliksvalmis.ee/
' http://www.rahamaa.ee/
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kditumisharjumustele ning Opetajad votavad hea meelega kasutusele uusi ja huvitavaid
oppemeetodeid. Kahjuks on aga valik eelkooliealistele lastele suunatud eestikeelsete
oppeanimafilmide vahel védike ja iihekiilgne, piirdudes ainult mdne iiksiku tootja poolt
loodud filmidega. Sellest tuleneb ka kiesoleva magistritod uurimisprobleem, milleks on
vihese hulga uudsete ja professionaalselt valmistatud eestikeelsete Sppeanimafilmide

olemasolu. Probleemi lahendamiseks on uurimistdo piistitanud oma eesmérkideks:

1. Madératleda dppeanimafilmide kasutamise ulatus Eesti lasteaedades.
2. Kirjeldada lasteaiadpetajate tdhelepanekuid dppeanimafilmide kasutamisel.

3. Tuua vilja heale dppeanimafilmile omased tunnusjooned.
Eesmaérkide saavutamiseks on piistitatud jargmised uurimiskiisimused:

Kuidas lasteaiadpetajad suhtuvad dppeanimafilmide kasutamisse?
Kui tihti ja milliseid dppeanimafilme Eesti lasteaiadpetajad kasutavad?

Millised on lasteaiadpetajate kogemused dppeanimafilmide kasutamisel?

b=

Millele peab tdhelepanu poorama dppeanimafilmide loomisel?
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2 Metoodika

Teadaolevalt pole varasemalt laiahaardeliselt Oppeanimafilmide kasutamist Eesti
lasteaedades uuritud. Seega seati uurimuse eemirgiks méiératleda Oppeanimafilmide
kasutamise wulatus eesti lasteaedades, kirjeldada lasteaiadpetajate tdhelepanekuid
Oppeanimafilmide kasutamisel ning vélja tuua heale Oppeanimafilmile omased
tunnusjooned. Uurimuse 1dbi viimiseks kasutati iilevaateuuringut, mis hdlmas endas nii
kvalitatiivset kui ka kvantitatiivset uurimisviisi. Kombineeritud meetodi kasuks otsustati
uurimuse eesmarkide tditmiseks vajaliku arvulise ning sonalise info kogumise tdottu.
Andmekogumismeetoditena kasutati varasema teemakohase kirjanduse analiilisi ning

ankeetkisitlust.

2.1 Uurimisprotseduuri Kirjeldus

Uurimisprotseduuri  esimene osa koosnes Oppeanimafilmidega seotud kirjanduse
analiilisist ning selle pohjal jarelduste tegemisest pilootkiisimustiku koostamiseks, mille
iilesandeks oli 10pliku kiisimustiku kontrollimine ning parendamine. Pilootkiisimustik
koosnes suures osas avatud kiisimustest, mille vastuste podhjal kohandati 16pliku
kiisimustiku (Lisa 1) sOnastust ja lisati 10pliku kiisimustiku poolavatud kiisimustele
valikuvariandid. Lisaks lisati kiisimustikku neli skaala kiisimust uurimaks vastanute

suhtumist dppeanimafilmide positiivsesse mdjusse Oppetegevuse osana.

Loplikule kiisimustikule koguti vastuseid 2. — 12. aprill 2018. Kiisimustiku tulemustega
viidi ldhtudes uurimuse eesmaérkidest 1dbi analiiiis, mille tulemuste kohta saab tdpsemalt

lugeda peatiikist ,,Uuringu tulemused®.

2.2 Uurimisobjektid

Uurimistod uurimisobjektideks olid Eesti lasteaiadpetajad, kes on voi ei ole oma to0s
kasutanud dppeanimafilme. Kaasamaks todsse ka dpetajad, kes ei ole dppeanimafilme
kasutanud on voimalik esile tosta pdhjuseid, miks nad ei ole seda teinud ning vélja tuua

probleemi lahendamise voimalused.

Uurimuse fookus langes lasteaiadpetajatele, sest neil on olemas hariduslik ettevalmistus

ning arvatavasti keskmisest suurem {iilevaade Oppeanimafilmide kasutamisega seotud
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vOoimalustest ja  probleemidest. Lisaks saavad lasteaiadpetajad peegeldada

oppeanimafilmide moju lastele ning vélja tuua ka laste kogemusi.

2.3 Valimi moodustamine ja Kirjeldus

Uurimistdd eesmirgiks oli koostada vodimalikult laiahaardeline lasteaiadpetajatest
koosnev valim ning seega oli uuringu iildkogumiks koik Eestis asuvate lasteaedade
pedagoogilise personali litkmed. Lasteaiadpetajaid on 2017/2018 dppeaastal Haridus- ja
Teadusministeeriumi hallatava veebilehe HaridusSilm'> andmetel 7909 ning koolieelseid

lasteasutusi Eesti Hariduse Infosiisteemi'® andmetel 504.

Kiisitlus saadeti kdigile Eesti riigiportaalis'’ véljatoodud Eesti lasteaedade iildkontakt
e-posti aadressile paludes vastata vOimalikult paljudel pedagoogilise tdodga seotud
lasteaedade tootajatel. Kokku oli Eesti riigiportaalis vilja toodud 479 Eestis tegutseva
lasteaia tildkontakt e-posti aadress. Pilootuuringu jaoks wvaliti vilja tdhestikulises
jarjekorras esimesed 40 e-posti aadressi ning pohiuuring saadeti iilejdédnud 438-le e-posti
aadressile. Arvesse tuleks votta, et teatud hulk Eesti riigiportaalis vélja toodud kontakt e-
posti aadressidest olid iganenud. Seda kinnitasid e-kirjade saatmisel saadud mitmed
veateated. Lisaks jagati pohiuuringu kiisimustikku rohkemate vastuste kogumiseks

lasteaedade to6tajatele suunatud suletud Facebook grupis nimega ,,Lasteaednike ideed*.

Uuringu 16pliku valimi moodustasid 84 lasteaiatodtajat vihemalt 68-st erinevast lasteaiast
(modned vastajad ei soovinud lasteaia nime, kus nad todtavad, avaldada ning mdnest
lasteaiast vastas mitu inimest), kes tegid seda vabatahtlikult. Valimi suurus ei ole piisav,
et uurimistulemuste jdrgi teha tldistusi tervele kogumile. Uuringus osalejate keskmine
vanus oli 42,4 aastat. Kdige noorem 24 aastane ja kdige vanem 66 aastane. Keskmine
toostaaz oli 16,6 aastat. Kdige vidiksem to0staaz oli 1 aasta ja kdige suurem todstaaz 45
aastat. Tépsel vastanuid iseloomustav informatsioon ning jaotumine ametikohtade jérgi

on vilja toodud Tabel 1.

'3 https://www.haridussilm.ee/
' https://enda.ehis.ee/avalik
' https://www.eesti.ee/est/kontaktid/lasteaiad
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Tabel 1. Valimi kirjeldus. (N=84)

Muutuja Keskmine Min—Max
Vanus 42,4 24-66
ToOstaaz aastates 16,8 1-45
Ametinimetus Sagedus P;:;iﬁgt'
Opetaja (sh 4 samaaegselt ka muusika- véi likumisépetaja) 50 61
Vanemopetaja ( sh 1 samaaegselt ka dppealajuhataja) 12 15
Lasteaia direktor 9 11
Oppealajuhataja (sh 1 samaaegselt ka muusika- véi likumisdpetaja) 8 10
Muusika- voi liikumisdpetaja 2 2
Opetaja-metoodik 2 2
Logopeed 1 1

2.4 Andmekogumismeetodid

Andmekogumismeetoditena kasutati varasema teemakohase kirjanduse analiilisi ning
kiisimustikku. Varasemate teemakohaste artiklite, teadusartiklite, uuringute ning
raamatute leidmiseks kasutati Google ja Google Scholar otsimootorit, Tallinna Ulikooli
Akadeemilise Raamatukogu andmebaase ning viiteid teistest teemakohastest
materjalidest. Teiste hulgas kasutati otsingufraasidena viljendeid (educational)
animation(s), (educational) cartoon(s), pre-school, kindergarten, early childhood
education, multimedia learning, animated character(s), pedagogical agent(s), media

agression, animated movies, (digital) media/technology/television + children ja muud.

Teise andmekogumismeetodina kasutati ankeetkiisimustikke (pilootkiisimustik ja
pohikiisimustik). Vottes arvesse teoreetilisi allikaid, uurija varasemaid empiirilisi
kogemusi ja iiksikuid dokumenteeritud kirjalikke Opetajate poolseid hoiakuid koostati
pilootkiisimustik. Pilootuuringu tagasiside pohjal koostati 10plik kiisimustik (Lisa 1).
Varasemalt Oppeanimafilme oma t60s kasutanud Opetajatele esitati kiisimustikus 26
teemakohast kiisimust (10 avatud, 7 poolavatud ja 9 skaala kiisimust) ning
Oppeanimafilme mitte kasutanud Opetajatele 14 kiisimusest (4 avatud, 4 poolavatud ja 6

skaala kiisimust). Kuna antud teemat pole varasemalt Eestis uuritud sisaldas kiisimustik
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mitmeid avatud kiisimusi, millele puhul oli vastajatel vabalt voimalus oma arvamust

véljendada.

Kiisimustik oli jaotatud 4 sektsiooni:

1. Oppeanimafilmid
Esimese sektsiooni kiisimuste eesmargiks oli vélja selgitada Opetajate {ildine suhtumine
Ooppeanimafilmide kasutusse Oppetdd osana, Oppeanimafilmide kasutamise sagedus ning

takistused oppeanimafilmide kasutamisel.

2. Oppeanimafilmide kasutamisest

Teise sektsiooni kiisimustele vastasid ainult dpetajad, kes olid oma t66s dppeanimafilme
kasutanud. Kiisimuste eesmérgiks oli vilja selgitada, mis valdkondade Opetamiseks ja
milliseid Oppeanimafilme Opetajad kasutavad. Millised on Opetajate tdhelepanekud
oppeanimafilmide kasutamisel ning kuidas hindavad Opetajad dppeanimafilmide moju

laste teadmistele ja kditumisharjumustele.

3. Oppeanimafilmide positiivsed omadused
Kolmanda sektsiooni kiisimuste eesmirgiks oli uurida Opetajate suhtumist dppeanima-

filmi kui dppetddd toetavatesse vahenditesse.

4. Paremad dppeanimafilmid tulevikus
Neljanda sektsiooni kiisimuste eesmaérgiks oli vélja selgitada vead, mida Opetajad on
oppeanimafilmide puhul tdheldanud ning uurida, milliseid Oppeanimafilme sooviksid

opetajad tulevikus rohkem néha.

Kiisimustikkude koostamiseks ning kiisitluste ldbiviimiseks kasutati Google Forms
veebikeskkonda, mis voimaldas saadud vastused eksportida Google Sheet

veebikeskkonda ning Microsoft Excel andmetd6tlusprogrammi.

2.5 Usaldusvairsuse tagamine

Tagamaks, et kiisimustik moddaks seda, mida ta on mdeldud mddtma, koostati uurimuse
sisu valiidsuse tagamiseks enne pohikiisimustikku avatud kiisimustega pilootkiisimustik.
Pilootkiisimustiku vastuste pdhjal kohendati 1dpliku kiisimustiku legendide ja kiisimuste

sOnastust ning lisati poolavatud kiisimustele valikvastused. Uurimistoo 10plik kiisimustik
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koosnes avatud, poolavatud ja skaala kiisimustest, see tdhendab, et uurimist66 holmas

endas nii kvantitatiivset kui ka kvalitatiivset uurimisviisi.

Viltimaks voimalust, et uuringule vastavad ainult mone tksiku lasteaia to6tajad ning
uuringutulemustes jadks see mirkamata, lisati uuringusse kiisimus lasteaia nime kohta,
kus vastaja tootab. Seetdttu saab viita, et uuringule laekus vastuseid vdhemalt 68-st

erinevast lasteaiast.

Uurimistulemuste aususe ja tulemuste loomutruuduse tagamiseks oli uurimis-
kiisimustikule vastamine koigile osalejate vabatahtlik ning vastanutele sai tagatud
konfidentsiaalsus. Seega voOib loota, et kiisimustikule vastanud vastasid koigile
kiisimustele ausalt ja avameelselt. Et mitte sundida kiisitluses osalejad andma sunnitud

vO1 umbmééraseid vastuseid ei olnud kiisimustikus tihtegi kohustuslikku kiisimust.

2.6 Andmeanaliiiisi tehnikad

Uurimuses kasutatud kiisimustik sisaldas endas nii avatud, poolavatud kui skaala
kiisimusi. Poolavatud kiisimusi analiilisitakse kvantitatiivselt sagedusjaotuste tasemel,
avatud kiisimusi analiiiisitakse kvalitatiivselt temaatilise sisuanaliiiisi abil ning vdimalusel
ka kvantitatiivselt sagedusjaotuste tasemel. Skaala kiisimuste puhul on arvutatud

hinnangute aritmeetiline keskmine ja vastuste hajuvuse iseloomustamiseks standardhélve.

Uuringu tulemused on jagatud temaatiliselt alapeatiikkidesse, milledest esimene
keskendub vastanute hoiakutele ning varasemale Oppeanimafilmide kasutamisele, teine
kirjeldab Opetajate tihelepanekuid dppeanimafilmide kasutamisel ning kolmas selgitab,

millele tdhelepanu pdorata Gppeanimafilmide loomisel.

Kiisimustikule saadud vastuste analiilisiks kasutati Google Sheet keskkonda ja Microsoft
Excel 2010 andmetdotlusprogrammi. Tekstilised vastused kodeeriti vdimalusel ja
vajadusel arvulisteks ning esitati sagedustabelitena. Kodikide arvuliste voi arvulisteks
kodeeritud vastuste vahel koostati Pearson’i korrelatsioonimaatriks. Markimisvairse

tugevusega korrelatsioonid on vilja toodud ,,Uuringu tulemused* peatiikis teksti siseselt.
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2.7 Tulemuste esitamise tehnikad

Andmeanaliilisi tulemused on esitatud teksti, jooniste ja tabelitena. Jooniste
valmistamiseks on kasutatud Google Sheets keskkonnas loodud graafikuid, mida on

taiendatud protsentjaotuse info lisamiseks Adobe Photoshop graafikatdotlusprogrammiga.

Valikvastustega kiisimuste tulemused on esitatud kas joonise voi tabelina, avatud
kiisimuste tulemused on esitatud vdimalusel tabelina voi laialivalguvamate vastuste
korral nimekirjana. Kiisimustiku avatud kiisimustele antud tdhelepanuvédarsemad vastused
on vilja toodu kursiivis koos intervjueeritavate koodidega antud kiisimuse 1ikes (nt O1,
02, O3). Tsitaatides on parandatud grammatikat ja eemaldatud mdttelisad, mis antud
kiisimuse juures olulised ei ole. Jooniste ja tabelite pealkirjades on vélja toodud

kiisimused, mille tulemusi antud joonis vdi tabel visualiseerib.

Kuigi kiisimustikule vastanute hulgas oli erinevate ametinimetustega inimesi, oli
kiisimustikule vastamise eelduseks, et vastaja osaleb lasteaia Oppetdds. Seetdttu on
andmete analiilisi peatiikis lihtsuse ning anoniilimsuse huvides koik vastanud kokku

voetud iihise nimetaja alla ,,0petajad* voi ,,vastanud®.

Kuna kiisimustiku koikidele kiisimustele vastamine oli vabatahtlik, on uurimistulemuste
analiiiisis vilja toodud ka igale kiisimusele vastanute arv tdhisega N. Tuues vilja vastuste
jagunemise kiisimuse 1dikes protsendiliselt on silmas peetud protsenti kiisimusele

vastanute hulgast, mitte koigi kiisitlusest osa votnute hulgast.
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3 Uuringu tulemused

Kéesolevas peatiikis antakse iilevaade uuringu tulemustest. Peatkiikk on jagatud

uurimuskiisimusi arvesse vottes kolmeks suuremaks alapeatiikiks.

Esimeses suuremas alapeatiikis kirjeldatakse dpetajate iildist suhtumist dppeanimafilmide
kasutamisse Oppetdd osana ning tuuakse vilja kui tihti, mille dpetamiseks ja milliseid
Oppeanimafilme Opetajad kasutavad. Seda tehes vastatakse uurimuskiisimusele ,,Kuidas
suhtuvad dppeanimafilmide kasutamisse opetajad?* ja ,,Kui tihti ja milliseid dppeanima-

filme Eesti lasteaiadpetajad kasutavad?*.

Teises suuremas alapeatiikis tuuakse vélja Opetajate kogemused Oppeanimafilmide
kasutamisega ning kirjeldatakse dppeanimafilmide mdju lastele 1ébi dpetajate kogemuste.
Teises alapeatiikis vastatakse uurimuskiisimusele ,,Millised on Jpetajate kogemused

oppeanimafilmide kasutamisel?*.

Kolmandas suuremas alapeatiikis tuuakse vilja Opetajate ootused heale dppeanimafilmile
ning kirjeldatakse eelkooliealistele lastele moeldud Oppeanimafilmile sobilikke
tunnusjooni. Sealjuures vastatakse uurimuskiisimusele ,,Millele peab tihelepanu podrama

oppeanimafilmi loomisel?*.

3.1 Oppeanimafilmide kasutamine dppet66 osana

Antud alapeatiiki kiisimuste eesmdrgiks oli méératleda Oppeanimafilmide kasutamise
ulatus Eesti lasteaedades. Seda tehes uuriti Opetajate suhtumist Oppeanimafilmide
kasutamise kohta Oppetdd osana. Peale selle kiisiti Opetajatelt Oppeanimafilmide
kasutamise sageduse ja takistuste kohta ning uuriti, millised dppeanimafilmid ja millistel

eesmarkidel leiavad enim kasutust.

3.1.1 Opetajate suhtumine éppeanimafilmide kasutamisse

Et viltida teiste kiisimustega vastanute arvamuse mojutamist, uuriti esimese teemakohase
kiisimusega Opetajate iildist suhtumist Oppeanimafilmide kasutamisse Oppetdd osana.
Vastanutel paluti hinnang anda 5-pallisel skaalal, kus 1 tdhistas véga negatiivset
suhtumist ja 5 véga positiivset. Oma hinnagu andis 82 vastajat ning keskmiseks niitajaks
saadi M=4,32 (SD=0,76) (Tabel 2). Opetajate suhtumine dppeanimafilmide kasutamisse

oli iiksmeelselt korge ja mirkimisvddrne on, et mitte keegi vastanutest ei hinnanud oma
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suhtumist Oppeanimafilmide kasutamisse kolmest pallist madalamaks. Ulekaalukalt
positiivne suhtumine dppeanimafilmide kasutamisse kinnitab ka varasemaid véljaspool
Eestit Opetajate seas ldbi viidud uuringuid animafilmide ja teiste IKT-vahendite
kasutamisest dppetdd osana (Ibili & Sahin, 2016; Masoumi, 2015).

Tabel 2. Hinnake palun enda Uildist suhtumist dppeanimafilmide kasutamisse dppetdd osana
5-pallisel skaalal, kus 1 tahistab vaga negatiivset suhtumist ja 5 vaga positiivset. (N=82)

Vastuste aritmeetiline

keskmine (M) Standardhalve (SD)

Uldine suhtumine &ppeanimafilmide

: ~ o 4,32 0,76
kasutamisse Oppetdd osana.

Kiisitluses osalenute suhtumist dppeanimafilmide kasulikkusesse ja nende kasutamise
potentsiaalsetesse  vOimalustesse uurimiseks esitati  kiisitluses osalejatele neli
oppeanimafilmide kasulikkust puudutavat viidet. Vididetega paluti S-pallisel skaalal
ndustuda voi mitte ndustuda, kus 5 tdhistas tdielikku ndustumist ja 1 mitte ndustumist.
Viidetega ndustumise koondtulemuseks saadi M=4,41, (SD=0,71) (vt Tabel 3).
Vastanute hinnang viidete paikapidavusele oli koigi nelja véite puhul korge ning ei

leidunud kedagi, kes oleks mone viitega mitte ndustunud.

Tabel 3. Kuidas hindate jargmiste vaidete kehtivust?

Viide Vasﬁ‘(‘:;f( ;‘;:L“?nﬁ;"'"e Standardhilve (SD)

I ~
Oppeanimafilmid toetavad &ppe- ja kasvatus-

tegevuse eesmarkide taitmist. (N=84) 4.21 0.78
Oppeanimafilmid aitavad kaasa uute teadmiste 437 0.68
ja oskuste omandamisele. (N=83) ’ ’
Oppeanimafilmid muudavad dppetéd

huvitavamaks. (N=84) 4,62 0.64
Oppeanimafilmid lihtsustavad teemast

Arusaamist. (N=84) 445 0,68
Koondtulemus 4,41 0,71

3.1.2 Oppeanimafilmide kasutamise sagedus ja takistused

Vilja selgitamaks, kui tihti Oppeanimafilme Eesti lasteaedades kasutatakse, paluti

vastanutel vilja tuua nende isiklik Oppeanimafilmide kasutamise sagedus. Kiisimusele
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vastanutest oli 89% varasemalt Oppeanimafilme oma t66s kasutanud (vt Tabel 4) ning
62% vastanutest kasutab dppeanimafilme viahemalt korra kuus. Analiitisi kdigus tuli vélja
positiivne korrelatsioon Opetajate suhtumises Oppeanimafilmide kasutamisse Oppetdd
osana ja Oppeanimafilmide kasutamise sageduse vahel, r= 0,32, p<0,01. See niitab, et
Opetajad, kes suhtuvad dppeanimafilmide kasutamisse positiivsemalt, kasutavaid neid ka

oma t60 kdigus sagedamini.

Tabel 4. Kui tihti kasutate oma t66s dppeotstarbelistel eesmarkidel dppeanimafiime? (N=82)

Kumulatiivne

Kasutamise sagedus Sagedus (f) Protsentjaotus (%) protsentjaotus (%)
Iga paev 1 1 1

Mitu korda nadalas 4 5 6

Kord n&adalas 14 17 23

Mitu korda kuus 20 24 48

Kord kuus 12 15 62
Harvem kui kord kuus 19 23 85

Oleneb nadala teemast 3 4 89

Ei kasutagi 9 11 100

Kokku 82 100

Jargneva kiisimusega paluti Opetajatel vidlja tuua tegurid, mis takistavad neil
oppeanimafilme tihedamini kasutamast (vt Tabel 5). Pohilise takistusena, mille markisid
ara 47% vastanutest, toodi vélja eestikeelsete Oppeanimafilmide véike valik, mis kinnitab
ka antud uurimuse probleemipiistitust. Vilistest takistustest toodi sagedamini vélja veel
oppeanimafilmide kéttesaadamatus (25%) ning vajaliku tehnika puudumine dppeanima-
filmide néitamiseks (27%). Kokku mainisid mone endast olenematu takistuse, miks nad
Oppeanimafilme tihedamini ei kasuta, dra 70% vastanutest. Vastanute isiklikest valikutest
tulenevate takistusena toodi kdige enam vélja vajaduse puudumine, harjumus dppetddd

1dbi viia ilma dppeanimafilmideta ning soov animafilme tihedamini mitte kasutada.

Analiitisi kdigus tuli vilja silmatorkav korrelatsioon Opetajate vanuse ja valiku ,,Olen
harjunud Oppetddd 14bi viima ilma Oppeanimafilmideta” vahel. Vastupidiselt ootusele
avaldus kahe muutuja vahel negatiivne korrelatsioon tugevusega r=-0,34, p<0,01. Seega

mida vanem on Opetaja, seda vidiksema tdendosusega ndeb ta Oppeanimafilmide

39



kasutamise takistusena enda harjumusi. See tulemus kinnitab ka Blackwell, Lauricella ja

Wartella (2014) poolt lébi viidud uuringu tulemusi.

Tabel 5. Takistused &ppeanimafiimide tihedamaks kasutamiseks (N=81)

Takistused Sagedus (f) j::t’:sse(r,',/to')
.Eestikeelsete oppeanimafilmide vaike valik 38 47
Puudub vajadus tihedamini kasutada 28 35
Oppeanimafilmid pole vajadusel kattesaadavad 23 28
Puudub vajalik tehnika dppeanimafiimide naitamiseks 22 27
Olen harjunud 6ppetddd Iabi viima ilma dppeanimafiimideta 18 22
Ei taha tihedamini kasutada 16 20
Puuduvad teadmised ja oskused 10 12
Isiklikud valikud 5 6
Lastevanemate vastuseis 3 4
Lapsed eelistavad teisi dppevahendeid 2 2
Maksavad liiga palju 2 2
Muud poéhjused 4 5
Ei ole takistusi 1 1

Opetajaid segavate takistuste korvaldamisel Oppeanimafilmide kasutamisel, kasutaks
ligikaudu 47% vastanutest Oppeanimafilme tihedamini kui siiani (vt Joonis 7) ning
ligikaudu 41% vastanutest kasutaks Oppeanimafilme umbes sama palju kui siiani.
»I1hedamini kui siiani® vastusevariandi valinutest tdid Oppeanimafilmide tihedamalt
kasutamise takistusena ennekdike vilja dppeanimafilmide véikese valiku (55%), vajaliku
tehnika puudumise (47%) ning asjaolu, et animafilmid pole vajadusel kéttesaadavad
(45%). Nii koikide vastanute, kui ka nende vastanute, kes vOimalusel kasutaksid
Ooppeanimafilme tihedamini, puhul on kaks kolmest suuremast takistusest seotud

oppeanimafilmide puudumise voi kéttesaadamatusega.
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el oska oelda
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Joonis 7. Takistuste puudumisel, kui tihti kasutaksite dppeanimafilme tulevikus? (N=81)

Vastuvott uute vastajatele meelepéraste Oppeanimafilmide véljatulekule ning nende
Oppetdds kasutuselevotule oli positiivne (vt Joonis 8). 66,7% vastanutest votaks uued
sobilikud animafilmid oma t66s kindlasti kasutusele ning vastanute seas ei olnud kedagi,

kes ei kaaluks uute dppeanimafilmide kastusule vottu.

&0
56
40
20
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8
G — — .
Ei ndustu Taiesti ndus

Joonis 8. Uute mulle meeleparaste Oppeanimafiimide valjatulekul votaksin need Oppetdds
kasutusse. (N=84)
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Valdav positiivne suhtumine dppeanimafilmi kui dppevahendesse, mille kasutamiseks
Opetajatel kohustus puudub, ning ndusolek uute dppeanimafilmide véljatulekul need ka
kasutusele votta, on véga julgustav loomaks paremaid ja eesméirgipdrasemaid

Ooppeanimafilme, mis aitaksid kaasa Eesti eelkooliealiste laste dpetamisel.

3.1.3 Kasutust leidvad 6ppeanimafilmid

Jargnevad antud alapeatiiki kiisimused esitati ainult vastanutele, kes varasemalt olid
markinud, et nad Oppeanimafilme oma t60s on kasutanud voi kasutavad. Esimese
kiisimusega Oppeanimafilme varasemalt kasutanud vastanutele paluti loetleda dppet6ds
kasutatust leidnud animafilme. Oodatavalt on kdige enam kasutust leidnud erinevad
Janku-Juss seeria animafilmid, mille tdid vélja 92% vastanutest (vt Tabel 6). Mérkimis-
vddrne on, et pea-aegu kolmandik (31%) Oppeanimafilme kasutanud vastanutest on
Oppetdds kasutanud ainult erinevaid Janku-Juss animafilme. Janku-Juss korval toodi esile
veel erinevad liksikud keskkonna ja looduse teemalised animafilmid (29% vastanutest),
litkluskasvatuse teemalised animafilmid (13% vastanutest) ning ENSV aegsed
eestikeelsed animafilmid (8% vastanutest). Eestikeelsete dppeanimafilmide vdhesus on
sundinud 18% Opetajatest kasutama ka vdorkeelseid kosmose, erinevate ametite ning

keskkonna teemalisi animafilme.

Tabel 6. Loetlege palun &ppeanimafilmid (6ppeotstarbel loodud multifilmid), mida oma t66s
kasutate / olete kasutanud. (N=74)

= . G Protsent-
Oppeanimafilmi nimi/teemal/tunnus Sagedus (f) jaotus (%)
Erinevad Janku-Jussi animafilmid 66 92
Keskkonna ja looduse teemalised animafilmid 21 29
Erinevad Uksikud internetist voi mujalt saadud animafilmid 18 25
Véorkeelsed animafilmid 13 18
Liikluskasvatuse teemalised animafilmid 9 13
(Liikluskoer Vardi)

ENSV aegsed animafilmid 6 8
(Pingviinipoeg Lolo, Meemeistrite linn, Operaator Kops)

Lastega koos loodud animafilmid 4 6
Opetajate endi loodud animafilmid 2 3
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Kiisimusele ,,Kuidas saate infot uute dppeanimafilmide kohta?* vastanutest otsivad 91%
sobilikud dppeanimafilmid ise internetist (vt Tabel 7). Populaarsuselt jargnevad vastuse-
variandid olid ,,T60kaaslastest™ (44%) ning ,,Facebookist* (23%). Lisaks saadakse infot
veel sOpradelt/tuttavatelt, foorumitest, 1abi pakkumuste, koolitustelt ning laste endi kdest.
Kiisimuse all toodi taas vilja soov nédha eestikeelseid dppeanimafilme kokku koguvat
veebilehte voi linkide kogu ning pakuti vélja idee teemakohaste koolituste

korraldamiseks.

Ol: ,, Oleksin huvitatud, et milliseid oppeanimafilme Eestis lastele on. Palun
koguda need lingid kokku ja saata meie lasteaia juhatajale, et me saaksime neid

3

kasutada. Praegu on teadmised tditsa puudulikud, et kust mida otsida. *

02 :“Oleks viga hea, kui jagataks rohkem infot selliste oppefilmide kohta véi

¢

teha isegi koolitus ja jagada seal ideid, kuidas neid oma to6s kasutada.

Olukorras, kus Opetajad on sunnitud ennast erinevaid kanaleid pidi ise uute
Oppeanimafilmidega kursis hoidma, vdivad neil mirkamata jddda ka kvaliteetsed uued
filmid, mis nende ndudmistele vastata vdiksid. Oppeanimafilme koondava keskkonna
loomine riigi toel vdi motiveeritud erasektori esindaja poolt oleks suur panus
Ooppeanimafilmide populariseerimisele ning garanteerib vanade ja uute oppeanimafilmide

joudmise neist huvitatud osapoolteni.

Tabel 7. Kust saavad 6petajad infot uute dppeanimafilmide kohta (N=75)

Allikad Sagedus (f) ,ZZ?f.sse{«'yto)
Ilse internetist otsimine 68 91
Tookaaslastelt 33 44
Facebookist 17 23
Soépradelt/tuttavatelt 13 17
Foorumitest 9 12
Tehakse pakkumus 5 7
Koolitustelt 4 5
Lapsed ise raagivad 1 1

Teada saamaks, milliste Oppetegevusvaldkondade jaoks Oppeanimafilme rohkem ja

milliste jaoks vdhem kasutatakse, paluti vastanutel vélja tuua dppetegevusvaldkonnad,
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mille jaoks nemad Oppeanimafilme kasutavad. Kdige populaarsemaks valdkonnaks oli
tulemuste pohjal ,,Mina ja keskkond* (vt Tabel 8), mille dpetamiseks on dppeanimafilme
kasutanud koik vastanud (100%). Teiste populaarsete valdkondadena toodi vilja ,,Keel ja

kone* (73%) ning ,,Matemaatika* (53%).

Tabel 8. Milliste 6ppetegevuse valdkondade Spetamiseks Te dppeanimafilme kasutate? (N=74)

Oppetegevusvaldkond Sagedus (f) jz:t)ltjsse(ll/to-)
lMina ja keskkond 74 100
Keel ja kbne 54 73
Matemaatika 39 53
Muusika 24 32
Kunst 23 31
Eesti keel kui teine keel 17 23
Liikumine 13 18

Jargmise poolavatud kiisimusega paluti vastanutel vélja tuua, mis eesmarkide tditmiseks
nad dppeanimafilme kasutavad. Kdige sagedamini mirgiti eesmirkidest éra ,,Oppetdd
mitmekesistamine* (95% vastanutest) ja ,,Niitlikustamine* (91% vastanutest) (vt Tabel
9). Kuigi tegu oli poolavatud kiisimusega, iihtki vastust peale viljatoodud vastuse-
variantide ei lisatud. Kiisimuse tulemustest selgus, et kuigi kinnitust on leidnud
oppeanimafilmide suur mdju laste teadmistele, leiavad nad hetkel siiski rohkem kasutust

Oppetdd mitmekesistamise eesmérkidel.

Tabel 9. Millistel eesmarkidel kasutate 6ppeanimafiime oma t66s? (N=74)

Eesmairk Sagedus (f) j22251e323
lOppetéé mitmekesistamine 70 95
Naitlikustamine 67 91
Erinevate teemade arusaadavaks tegemine 52 70
Teadmiste kinnistamine 52 70
Uute teadmiste andmine 51 69
Laste keskendumisvdime arendamine 21 28
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3.2 Opetajate tihelepanekud ja kogemused &ppeanimafilmide

kasutamisel

Antud alapeatiiki kiisimuste eesmérgiks oli vélja tuua kiisitlusele vastanute tdhelepanekud
oppeanimafilmide mojust lastele ning koguda informatsiooni olemasolevates dppeanima-
filmides esinevatest kitsaskohtadest ning vigadest. Jargnevatele kiisimustele said vastata

ainult kiisitluses osalejad, kes dppeanimafilme kasutavad voi on varasemalt kasutanud.

3.2.1 Oppeanimafilmide vead ja probleemid kasutamisel

Hetkel kasutusel olevate dppeanimafilmide vigade kaardistamiseks paluti vastanutel vélja
tuua vead, mida nad on kasutatud dppeanimafilmides tdheldanud (vt Tabel 10). Tegu oli
avatud kiisimusega ning {ihe vOi mitu viga td1 vélja 47% kiisimusele vastanutest (28
vastanut 59-st). Ulejddnud vastanud kas ei osanud vigu vilja tuua vdi kirjutasid, et ei ole
vigasid tdheldanud. Enim toodi vélja vigasid, mis on seotud animafilmide heli, dialoogi ja
keelekasutusega. Asjaolu, et kdik heliga seotud vead viljatoonud dpetajad mérkisid enda
poolt kasutatud dppeanimafilmideks Jdnku-Juss seeria animafilmid ning iikski 8-st Janku-
Juss animafilmiseeriat mitte kasutavast Opetajast heli voi dialoogi ei maininud lubab
oletada, et heliga seotud vigade viljatoomine on tingitud Janku-Jussi animafilmide
halvast helitéost. Seda kinnitavad ka mdned Opetajate poolsed pikemad kommentaarid,

kus podrati tdhelepanu just Jinku-Juss animafilmides esinevatele vigadele.

~

Ol: ,,Halb peale lugemine Jussi multikate puhul. *

O2: , Jinku-Juss meeldib lastele ja teemad on oiged, ea- ja teemakohased, kuid

pealelugejal on ebakorrektne diktsioon.

Teise suurema probleemina toodi vélja, et moned animafilmid ei ole lastele eakohased.
Selle all peeti silmas animafilmide liigset keerukust voi ka vastupidi liigset , titalikust®.
Sisulistest vigadest on dpetajatele silma jadnud veel iilelildine ebaprofessionaalne teostus,

sidususe puudumine reaalse eluga ning tihel juhul ka animafilmi végivaldne sisu.

03: , Jinku-Jussi jinesed on ebareaalsed ja koledad, sooviks paremat/

¢

realistlikumat kunstnikutéod ja tegelasi

45



Tabel 10. Kasutatud dppeanimafilmides tdheldatud vead (N=59)

Viga Sagedus (f)
'Arusaamatu/ebakvaliteetne heli, ebakorrektne diktsioon 15
Liiga keeruline voi liiga kerge sisu 8
Ebaprofessionaalne teostus 4
Puudub seos reaalse eluga 3
Vagivaldne sisu 1

Avatud kiisimusele ,,Milliseid probleeme on ette tulnud Oppeanimafilmide
kasutamisega? vastas 62 Opetajat, kelledest 40 (66% vastanutest) tdid vélja ithe voi mitu
ette tulnud probleemi (vt Tabel 11). Kdige rohkem toodi vélja tehnikaga voi1 interneti-
ithendusega seotud probleeme. Oppeanimafilmide nditamiseks vajalikud tehnikaseadmed
(projektor, monitor, kolarid) on kas puudulikud v&i vananenud ning internetiithendus
veab veebipdhiste animafilmide niitamisel tihti alt. Lisaks valmistab Opetajatele
raskuseid sobiva filmi iiles leidmine ning keeleprobleemid vodrkeelsete Oppeanima-
filmide nditamisel. Soovitud lahendusena pakuti vélja veebilehe loomist, kuhu oleks
koondatud koik eestikeelsed Oppeanimafilmid nende lihtsamaks leidmiseks ja

kasutamiseks.

Ol: ,, Internetikiirus on suurim probleemiallikas. Samuti pole tihtipeale sobivat

videot voimalik leida.

02: ,, Oppeanimafilmidena joudmine - viga hea oleks, kui oleks olemas neid

koondav lehekiilg.

Muude probleemidena toodi vélja veel puudulikku tehnilist padevust, segavaid reklaame,
laste vdhest keskendumisvoimet, animafilmide liigset nérvisiisteemi stimuleerimist ning

vajadust Oppeanimafilmides esinevat teksti iile korrata.
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Tabel 11. Milliseid probleeme on ette tulnud dppeanimafilmide kasutamisega? (N=61)

Probleem Sagedus (f)
'Tehnika vOi internetihenduse puudulikkus 23
Sobiva filmi leidmine votab kaua aega 11
Keele probleemid (voorkeelsed animafilmid) 4
Puudulik tehniline padevus 2
Segavad reklaamid 1
Lapsed ei suuda keskenduda 1
Narviststeemi Ule stimuleerivad 1
Peab teksti Ule kordama, kuna see on halvasti sisse loetud 1

3.2.2 Oppeanimafilmide mdju lastele

Oppeanimafilme oma t50s kasutanud dpetajad kirjeldasid laste  suhtumist
Ooppeanimafilmidesse iilekaalukalt viga postiivselt. Kiisimusele vastanud 69-st dpetajast
68 (97%) toid vélja, et dppeanimafilmide kas lastele meeldivad, viga meeldivad voi
pakub see neile huvi. Uks vastanutest kirjeldas laste suhtumist passiivselt ja iiks dpetaja
toi vélja, et inglise keelsete animafilmide vaatamisel ei ole lapsed keskendunud. Olulise
tegurina toodi kiisimuse all mitmel korral vélja filmi pikkus. Tdhele on pandud, et kui
filmi alguses on lapsed keskendunud ja siivenenud, siis laste keskendumisvdime kaob

pikemate filmide puhul.

Ol:,, Lastele viiga meeldivad. Pikemate filmide puhul voib tihelepanu hajuda. *

On tdheldatud ka, et lapsed soovivad animafilmidega aktiivselt suhestuda ning

animafilmidel ning nende tegelastel on vdime mdojutada laste kditumist.
02: ,.Enamus lastele viiga meeldib ning tahetakse kommenteerida. *

03: ,,Tootan soimeriihma lastega (lapsed poolteist kuni kolm) ning nendele
pakuvad oppeanimafilmid viga ponevust. Istutakse ja kuulatakse viga huviga.

Proovivad tihtipeale jirele teha asju, mis parasjagu oppefilmis tehakse. “

Uks Opetaja tdi ka vilja, et lastele pakuvad huvi asjad, mis on neile uued ning
animafilmid on hea vdimalus vdhemalt illustreeritult presenteerida lastele keskkondi,

millega nad muidu kokku ei puutu.
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06: ,, Lastel on suur huvi kéikide neid iimbritsevate teemade vastu, kus laps saab
tegevustes suhestuda peategelasega. Lapsed ei koge oma elus erinevaid
elukeskkondi nii nagu seda filmides pakutakse (nt veekogu, loomariik, metsad,

kosmos jne.)

Oppeanimafilme oma t68s kasutanud dpetajatele esitati kolm viidet, millega neil paluti 5-
pallisel skaalal ndustuda voi mitte ndustuda, kus 1 téhistas mitte ndustumist ja 5 téielikku
ndustumist (vt Tabel 12). Viidetega ,,Oppeanimafilmide jilgimine on lastele joukohane*
(M=4,43) ja ,Néden selgelt oppeanimafilmide mdju lastele” (M=4,19) ndustumine oli
korge. Mone vorra vdhem on tdheldatud Oppeanimafilmide moju laste kditumis-

harjumustele (M=3,65).
Tabel 12. Kuidas hindate jargmiste vaidete kehtivust?

Vastuste aritmeetiline

Vaide keskmine (M) Standardhalve (SD)

I I 1
Oppeanimafilmide jalgimine on lastele

j5ukohale. (N=75) 4,43 0,68

Naen selgelt 6ppeanimafilmide mdju laste

teadmistele. (N=73) 419 0.79

N&en selgelt dppeanimafiimide moju laste 365 098

kaitumisharjumustele. (N=72)

Avatud kiisimusele Opetajate tdheldatud Oppeanimafilmide mojudest lastele vastas 48
Opetajat ning kodige enam toodi vélja laste silmaringi laienemine ning teemade parem
mdistmine. Opetajad on mirganud, et Oppeanimafilmid parandavad ka laste
keskendumisvdimet, koostodoskust, suhtlust ja suhtluskeelt. Lapsed on peale
Oppeanimafilmide vaatamist tdhelepanelikumad, sdbralikumad ja hoolivamad. Kuigi
Opetajad on selgelt tdheldanud dppeanimafilmide positiivset moju laste teadmistele, toodi

vilja, et lapsed ei pane ise tihtipeale tdahelegi, et nad dppeanimafilme vaadates dpivad.

OI: ,Nad ise ei saa aru, et "oppisid" midagi, seega motivatsioon multika

vaatamisest sdilib. *

Lisaks on mirgatud, et dppeanimafilmidel on vdime lapsi rahustada ning kui nad muidu
tegevust ei leia ning aina ringi jooksevad, siis animafilme vaadates on nad keskendunud

ja arvuti kiilge justkui liimitud. On tdheldatud, et lapsed peavad Oppeanimafilmide
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tegelaste kditumist oluliseks ning kiisimuse vastustes kirjeldati juhtumeid, kus lapsed

matkivad filmides néhtut.

02: , Lapsed peavad niiiteks Jinku-Jussi deldut véiiga oluliseks ja kdiituvad selle

jargi.”
03: ,, Uldjuhul kéik, mida néievad, teevad jirele, nt kui tantsitakse, siis lapsed
tantsivad jdrgi, kui vaatame kuidas koristatakse, siis lapsed proovivad hiljem seda

Jjdrgi matkida. *

O4: ,,Kui peale mone aja moédumist esitada lastele kiisimus, mis puudutas
oppefilmis ndhtut, siis lapsed oskavad kohe éelda, et nditeks Jinku Juss opetas
nii...

Tdheldatud animafilmide tegelaskujude suur moju lastele sunnib veelkord ettevaatusele
ning enne animafilmide loomist ldbi motlema voimalikud ohud ja animafilmides
kujutatud situatsioonid vdi kditumismustrid, mida lapsed vdivad valesti mdista. Samas

tegelaste sobilikul viisil kuvamine lubab neid kasutada kui positiivseid eeskujusid,

kellega lapsed ennast samastada saavad.

Lisaks on mitmed Opetajad ndinud Oppeanimafilmides head vahendit suunata lapsi
arutelule filmis ndhtu {ile nii lasteaias kui ka kodus koos vanematega. Sellega seoses

paraneb laste jutustamise ning enesevéljendamisoskus.

O5: ,, Pirast filmi tekib arutelu ja soov filmi teemal vestelda - jutustamisoskuse

arendamine. *

O6: ,,On kinnistunud voi saadud uusi teadmisi, mida jagatakse lapsevanematele

voi mdrgitakse dra mones jdrgnevas tegevuses (mdletad, me ndgime filmis et..)

O7: ., Koos muu tegevusega iiks hea oppeanimafilm - suurepirane kogemus, mida
ohtul vanematega arutatakse koridoris. Ja edaspidi tuleb veel tihti iihes voi teises

¢

situatsioonis jutuks. ‘

Uks Jidnku-Juss animafilme Oppetdds kasutav Opetaja tdi ka tépsustamata vilja
tahelepaneku, et dppeanimafilmidel on olnud suurem mdju poistele. Voimalik, et seda
tahelepanekut on pdhjustanud asjaolu, et Jinku-Juss animafilmide peategelane, kellega

lapsed ennast samastavad, on meesoost. See kinnitaks Hoffner (1996) uurimistulemusi,
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kus lapsed ndgid ekraanilt tuntud tegelastest eeskujudena pigem endaga samast soost

tegelasi.

Kirjeldati ka olukorda, kus Oppeanimafilmist oli rohkem kasu kui varasemast laste
Opetamisest vOi keelamisest. Seda just seetdttu, et joonistatud animafilmidega on

vOimalik ndidata lastele asju, mida reaalselt teha on raske voi vdimatu.

O8: ,, Nditeks, kui 4- 5 aastased lapsed soovad talvel lund. Siis oli kasu, kui ma
nditasin neile lumes sisalduvaid kahjulikke baktereid ja jdrgnevatel pdevadel
lapsed enam ei soovinud lund siitia. Me kiill toime eelnevalt lund tuppa sulama,
kus oli ndha, et lumi on must (kuna peale lume sulamist oli vesi must) aga paraku
see ei aidanud. Aitas, kui nditasime kahjulikke baktereid libi televisiooni. Need

vdikesed tegelased, olid laste arvates koledad. *

09: ,, Meil oli kosmose projekt ja leidsime kosmose teemalisi inglise keelseid
animatsioone. Neile jdi meelde planeetide jirjekord ja muusika ja laul meeldisid

selles vdga. *

Kuigi iildiselt ndgid opetajad oppeanimafilmide kasutamisel lastele positiivseid mojusid,
toodi vélja ka animafilmides ndahtu matkimise ja jdljendamise juures ohtusid, kus lapsed

matkivad ka animafilmides esinevat mittesoovitud kditumist.

O010: ,, Ménikord on néha, kui 6ppefilmis on niha kévema hédlega réidkimist, siis

3

teevad lapsed seda kohe jdrgi. -

Kokkuvotvalt saab siiski 6elda, et sobilike dppeanimafilmide kasutamine dppetdos tdidab
oma eesmirki ning neil on lastele mitmeid positiivsed mdjusid. Oppeanimafilmidega on

voimalik palju saavutada, aga samas ei muutu nende vaatamine lastele kohustuseks.
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3.3 Tihelepanekud uute oppeanimafilmide loomiseks

Antud alapeatiiki kiisimuste eesmérgiks oli luua alus paremate Oppeanimafilmide
loomiseks tulevikus. Eesmérgi tditmiseks paluti kiisitluses osalejatel vélja tuua vead,
mida Oppeanimafilme luues viltida ning hea dppeanimafilmi tunnusjooned ja pikkus.

Lisaks uuriti, milline oleks hea dppeanimafilmi sobilik pikkus.

3.3.1 Mida viltida ja millele rohuda

Esimese antud alapeatiiki alla kdiva avatud kiisimusega paluti Opetajatel vilja tuua
vigasid, mida peaks eelkooliealistele lastele modeldud Oppeanimafilmis viltima.

Kiisimusele vastas 72 Opetajat, kelledest 60 to1 vélja iihe voi enama vea.

Koige sagedamini viilja toodud vead (sulgudes sagedus) (N=72):

e Kehv keelekasutus / halb diktsioon / halb heli (32)
e Liigne pikkus (14)

o Kurjus/végivald (5)

e Liigne tosidus (5)

e Faktivead (4)

e Umbmaéirasus (4)

e Uleiildine kehv teostus (3)

e Ebaeectilisus (2)

e Liigne vérvikirevus (2)

e Muud (4)

Muude vigadena toodi veel vilja véirtuspdhise alatooni puudumine, stereotiilibid,
laialivalguvus ja vale tempo. Koige sagedamini toodi esile Oppeanimafilmi heli ja
dialoogiga seotud vigasid. Voimalik, et sisu voi visuaali asemel helidisaini véljatoomine
on tingitud kodige rohkem kasutust leidvast Janku-Juss animafilmisarjast, milles esinev
dialoog on tihti kehva heli ja/vodi diktsiooniga. Korduvalt margiti, et filmi keelekasutus
peab oleme korrektne, selge ning kasutada ei tohiks sldngi, liiga keerulisi sonu ja
viljendeid ning igavat monotoonset pealelugemist. Kuna Oppeanimafilmide pdhiline
eesmirk on lapsi dpetada ning teadmisi edastada, toodi sisu poole pealt esile, et viltima

peaks umbkaudseid fakte ja ebaméérasusi.
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Ol: , Tuleks viltida vale arusaama tekkimist - tegelased on kujutatud neile
mittesobivas keskkonnas (nt. kass uurib veealust maailma, kui samas teame, et

kass ei saa vee all olla). “

O2: ,, Peaks olema erinevate tegelaskujude jaoks vastavad virvid (nt jinku jussi
multikas on jdnes sinine - mis ajab lapsi segadusse). Keele viljendamisoskus

peaks olema samuti korrektne, kuna lapsed jiljendavad seda koheselt.

Teise suure veana, mida viltida, toodi esile filmide liigne pikkus. Opetajate nigemus
ideaalsest pikkusest dppeanimafilmile on vilja toodud selle alampeatiiki I6pus. Sisu poole
pealt toodi esile, et viltida tuleks végivalda, sildistamist, liigset tdsidust voi ,,titalikust*

ning dppeanimafilmid ei tohiks sisaldada liiga palju infot korraga.

Avatud kiisimusele ,,Mis tingimustele peaks vastama / milline vdiks vélja ndha ks
toeliselt hea eelkooliealistele lastele mdeldud Oppeanimafilm® vastas 72 Opetajat,

kelledest 67 andis teemakohase vastuse.

Koige sagedamini vilja toodud omadused (sulgudes sagedus) (N=72):

e Selge ja korrektne heli ja dialoog (20)
e Paras pikkus (12)

e Lihtne ja arusaadav Opetus (9)

e Esteetiline teostus (9)

e Selged teemaeristused (7)

e  Opetlikkus (7)

e Sisaldab (litkumisele suunavaid) iilesandeid, kontrollkiisimusi (6)
e Heatahtlikkus ja positiivsus (5)

e Vihe tegelasi (5)

e Sisaldab nalju (4)

e Konkreetsus (4)

e Lastepdraselt armas (3)

e Muud (15)

Muude omaduste all toodi vélja veel korduseid teadmiste kinnistamiseks, eetilisust,
vadrtuskasvatust, reaalset sisu, eakohasust, aktuaalseid probleeme, interaktiivset sisu ja

tegelasi, kellega oleks lihtne samastuda.
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Toeliselt hea dppefilmi pohilise tunnusena toodi jillegi vélja selge ja aeglane kdne ning

kvaliteetne heli.

~

Ol: ,, Teksti sisu peab olema lihtne ja arusaadav, kes rddgivad/dubleerivad, nende

diktsioon peab olema korralik. *

Lisaks selgele konele ja korralikule diktsioonile toodi soovitud tehniliste tunnusjoontena
korduvalt vélja ka esteetilisus ja hea graafiline teostus ning sobilik pikkus. Pole
kahtlustki, et professionaalselt valmistatud dppeanimafilmi eluiga on pikem kui kiirelt
valmistatud madalakvaliteetsel filmil ning see voOib kasutust leida ka aastakiimneid

hiljem.

Sisu poole pealt peeti pohilisteks hea dppeanimafilmid tunnusteks lihtsat ja arusaadavat
seletust, selgeid teemaeristusi, Opetlikkust, heatahtlikkust ja positiivsust, konkreetsust
ning armsust. Mainiti, et animafilmides vdiks olla pigem vihe tegelasi, kellega on lihtne

samastuda ning filmid voiksid sisaldada ka meelelahutuslikke elemente.

Huvitava ideedena pakuti ka mitmel korral vélja, et dppeanimafilmid voiksid sisaldada
iilesandeid, kontrollkiisimusi voi suunavaid juhiseid lastele millegi kaasa tegemiseks. See
tostaks animafilmide interaktiivsust ning laseks lastel aktiivsemalt Gppeanimafilmiga
suhestuda. Interaktiivsuse saavutamiseks voib filmides julgelt kasutada momente, kus
Opetaja saaks panna filmi pausile, et lastega filmis toimu {iile arutada voi tekkinud

kiisimustele koos lastega vastuseid leida.

O2: , Lisaks kontrollkiisimused ja litkuma panevad iilesanded, mis on lastele

lobusad.

Toodi vilja ka idee, kus animafilm oleks hargnevate 16ppudega ning lapsed saaksid ise
valida, kuidas animafilm edasi ldheb. Kuigi on selge sellisel viisil valmistatud
animafilmide atraktiivsus ja efektsus, nduaks see animafilmide valmistajatel vahel
kordades rohkem t66d olenevalt sellest, millisel mééral filmi 10pud {iksteisest erinevad.
Siiski on selline hargneva 16puga Oppeanimafilmide kasutamine suurepédrane vdimalus
nditlikustamaks, mis vdib erinevates igapédevastest ettetulevates situatsioonides valede

valikute tegemise tagajérjed.
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3.3.2 Millise sisuga oppeanimafilmidest tuntakse puudust

Jargmise kiisimusega paluti Opetajatel vélja tuua, milliste Oppetegevuse valdkondadega
seotud Oppeanimafilmidest tunnevad Opetajad puudust. Vorreldes kiisimuse vastustes
vélja toodud valdkondi (vt Tabel 13) valdkondadega, mille dpetamiseks Opetajad on
varasemalt dppeanimafilme kasutanud (vt Tabel 8) tuleb vilja, et kui dpetajad on ,,Mina
ja keskkond* valdkonna Opetamiseks animafilme kasutanud ligikaudu kaks korda ning
»Keel ja kone“ valdkonna Opetamiseks ligikaudu poolteist korda rohkem kui
,Matemaatika“ valdkonna dpetamiseks, siis puudust tuntakse nende kdigi valdkondade

oppeanimafilmidest pea-aegu vordselt.

Vastustes toodi ka vélja téhtis idee, et dppeanimafilm ei peaks keskenduma ainult iihele
oppetegevuse valdkonnale, vaid voiks korraga enda alla haarata mitut valdkonda ning
olla valmistatud 16imitud valdkondade pdohimottel. See pohimdte on ka koolieelse
lasteasutuse riiklikus Oppekavas (Koolieelse lasteasutuse riiklik dppekava, 2008) iiks

vélja toodud eesmirkidest.

Ol: , Eraldi iihe valdkonna kohta animafilmide tegemine on suhteliselt mottetu -
filmi tegemisele kulub palju aega, aga oppimisvoimalus on vdike. Filmid voiksid

olla tehtud loimitud valdkondade pohimottel. *

Tabel 13. Milliste 6ppetegevuse valdkondadega seotud ppeanimafilmidest tuntakse puudust.
(N=82)

Oppetegevuse valdkond Sagedus (f) jl;’::ltjsseg/to-)
.Mina ja keskkond 47 57
Matemaatika 46 56
Keel ja kdne 45 55
Kunst 34 41
Eesti keel kui teine keel 22 27
Muusika 16 20
Liikumine 15 18
Ei tunne puudust 10 12
Ei oska 6elda 5 6
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Konkreetsemate teemade vilja selgitamiseks esitati Opetajatele avatud kiisimus ,,Millise
sisuga vOi mis teemast rddkivatest dppeanimafilmidest tunnete puudust?. Kiisimusele
vastas kokku 67 Opetajat, kelledest 53 (79%) mdne teema vdi teemad vélja tdid. 10
vastanut ei osanud kiisimusele vastata ning 4 vastanut ei tunne puudust iihelgi teemal
rddkivast Oppeanimafilmist. Lisaks mitmele vastanule, kes toid vélja, et nad tunnevad
puudust koikidel teemadel Oppeanimafilmidest, toodi kdige sagedamini esile siiski

sotsiaalseid norme, suhteid ja kditumist puudutavad animafilmid.

Ol: , Erinevad peremudelid, erinevad kultuurid, kombedpetus, sotsiaalsed

oskused.

Koige sagedamini viilja toodud teemad (sulgudes sagedus) (N=67):

e Sotsiaalsed normid, suhted ja kditumine (11)
Loodus ja keskkond (11)

Loomad ja linnud (10)

Matemaatika (6)

Aastaajad ja ilm (5)

Emotsioonid ja tunded (5)

Kodu, pere ja peremudelid (5)
Kunst (5)

Liiklus (4)

Tervislikud eluviisid (4)
Kosmos (4)

Eesti keel (4)

Sagedasti vilja toodud sotsiaalsed normid, suhted, peremudelid on kdik rasked ja tihti
vastuolulised teemad, milledest rddkides tuleb teha pdhjalk eelt6o ja konsulteerida oma
ala asjatundjatega. Lisaks eelpool mainitutele toodi mitmel korral vélja veel teemasid,
mis on seotud tehnikaga, interneti- ja muu ohutusega, ajalooga, tdhtpdevadega,
pesemisega, muusikaga, ametitega, veekogudega ja seksuaalkasvatusega. Nagu iiks hea
Oppeanimafilm voib korraga enda alla haarata mitu Oppetegevusvaldkonda voib ta ka

pdimida endas mitut erinevat teemat.
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3.3.3 Oppeanimafilmi sobilik pikkus

Varasemate kiisimuste vastustes mainiti juba korduvalt dppeanimafilmi iihe veana liigset
pikkust kui ka hea Oppeanimafilmi tunnusena sobilikku pikkust. Viimase uutele
oppeanimafilmide loomisele suunatud kiisimusega paluti vastanutel vélja tuua nende
arvates ideaalne eelkooliealistele lastele moeldud Oppeanimafilmi pikkus minutites.
Sobiliku pikkusena toodi enamasti vélja kas ideaalset filmi kestvust vo1 siis filmi

maksimumpikkust.

Oppeanimafilmide soovitud pikkusi vilja toov Ideaalse &ppeanimafilmi pikkuse
madramisel ldksid vastanute arvamused suurel médral lahku ning seda niitab ka
aritmeetilise keskmise standardhilbe suurus. Minimaalne ja maksimaalne pikkus, mis
ideaalse Oppeanimafilmi kestvuseks pakuti olid 2 minutit ja 45 minutit. Kiisimuse
tulemuste pdhjal oleks ideaalse dppeanimafilmi kestvuseks ligikaudu 10 minutit, mis on

moned minutid pikem Mahone ja Schneider (2012) poolt vilja pakutud 7-st minutist.

Tabel 14 on kokku pandud jiargneval pohimottel. Minimaalsete pikkuste alla on loetud
pikkused, mille vastanud tdid vilja alumise piirina, kui esile toodi ideaalse filmi pikkus
vahemikuna. Maksimaalsete pikkuste alla on loetud pikkused, mille vastanud tdid vélja
vahemiku tilemise piirina. Seega kui vastaja arvates on ideaalse Oppeanimafilmi pikkus 5-
15 minutit, on filmi minimaalsete pikkuste hulka arvestatud pikkus 5 minutit, filmi
maksimaalsete pikkuste hulka pikkus 15 minutit ning ideaalsete/keskmise pikkuste hulka

pikkus 10 minutit.

Maksimaalsete pikkuste hulka on veel arvestatud pikkused, mis toodi vilja viisil ,,kuni x
minutit. Ideaalsete/keskmiste pikkuste hulka on arvestatud veel dra margitud ideaalse

filmi pikkused.

Tabel 14 on esile toodud vastajate poolt vilja pakutud pikkused, nende aritmeetiline
keskmine ja standardhidlve ning mediaanpikkused. Ideaalse Oppeanimafilmi pikkuse
madramisel ldksid vastanute arvamused suurel médral lahku ning seda nditab ka
aritmeetilise keskmise standardhdlbe suurus. Minimaalne ja maksimaalne pikkus, mis
ideaalse Oppeanimafilmi kestvuseks pakuti olid 2 minutit ja 45 minutit. Kiisimuse
tulemuste pdhjal oleks ideaalse dppeanimafilmi kestvuseks ligikaudu 10 minutit, mis on

moned minutid pikem Mahone ja Schneider (2012) poolt vilja pakutud 7-st minutist.
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Tabel 14. Kui pikk vdiks olla ideaalse pikkusega eelkooliealistele lastele mdeldud dppeanimafilm
minutites? (N=80)

Aritmeetiline keskmine /

Pikkuse moode Min-Max (min) standardhilve (min)

Mediaan (min)

I
Minimaalne pikkus

(N=41) 2-30 8,0/5,6 5
Ideaalne/keskmine pikkus

(N=58) 2,5-37,5 10,7/6,2 10
Maksimaalne pikkus 3_45 13,4/8.0 10

(N=59)

Neli kiisimusele vastanud Opetajaid toid ideaalse filmi pikkuse asemel vélja asjaolu, et
ideaalse Oppeanimafilmi pikkus oleneb filmi sisust ja laste vanusest. Laste vanust toid
esile ka mitmed teised vastanud, maérkides, et noorematele lastele moeldud animafilmid
peaksid olema kindlasti kestvuselt liihemad kui vanemate rithmade lastele loodud filmid.
Kiisimuses vélja toodud viga erinevad pikkused on arvatavasti mojutatud ka sellest, mil
viisil Opetajad Oppeanimafilme Oppetunni osana kasutavad voi kui vanu lapsi nad
parasjagu Opetavad. Kui Opetajate soov on kasutada animafilmi kui abistavat ja
illustreerivat vahendit ning ekraanil néhtut ka lastega lébi arutada, siis 30 v0i 45 minutit

on iihele dppeanimafilmile kindlasti liiga pikk kestus.

~

Ol: ,, Kuni 5 minutit (muidu nagu kino vaatamine). Kasutan voimalust oppefilmi

‘

peatada, et tekkinud kiisimuste iile arutleda. *

Sobiliku pikkusega Oppeanimafilmi valmistamiseks peab sihtgruppi hésti tundma ning
arvestama asjaoluga, et vdiksemad lapsed suudavad korraga omandada vihem infot kui

suuremad lapsed.

Labiviidud uuringu tulemusena on selgelt ndha, et eestikeelsete dppeanimafilmide jargi
on viga suur ndudlus ja positiivse kiiljena paistab, et dpetajate ootused ja soovid on
moistlikud ja elluviidavad, mis omakorda annab julgustust, et sobilike dppeanimafilmide

valmistamiseks ei pea olema suur animafilmide tootmisega tegelev stuudio.
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Kokkuvote

Magistritdd ,,Oppeanimafilmid lasteaia Oppetdds: Opetajate suhtumine, kogemused ja
vastuvott eesmérkideks oli maéidratleda Oppeanimafilmide kasutamise ulatus Eesti
lasteaedades, kirjeldada lasteaiadpetajate tihelepanekuid Oppeanimafilmide kasutamisel
ning tuua vilja heale Oppeanimafilmile omased tunnusjooned. Eesmaérkide tditmiseks
anallilisiti varasemat teemakohast kirjandust ning viidi 1dbi kiisitlus Eesti lasteaedade

Opetajatega.

Lasteaedade dpetajatele esitatud kiisimuste alusel jagunesid uurimist66 tulemused kolme
teemagruppi: Oppeanimafilmide kasutamine Oppetod osana, Opetajate tdhelepanekud ja
kogemused Oppeanimafilmide kasutamisel ning tdhelepanekud uute Sppeanimafilmide
loomiseks. Uurimuse kéigus ldbi viidud kiisitluse vastustest selgus, et lasteaiadpetajad
suhtuvad Oppeanimafilmide kasutamisse iilekaalukalt positiivselt ning suurem osa neist
on dppeanimafilme dppetdod osana ka varasemalt kasutanud. Oppeanimafilmide veel
laiemat kasutuselevottu takistab eelkdige eestikeelsete Oppeanimafilmide véike valik ning
kehv voi puudulik tehnika lasteaedades. Eestikeelsete dppeanimafilmide védikese valiku
tottu on Opetajad siiani olnud sunnitud kasutama vaid iiksikuid olemasolevaid

oppeanimafilme.

Opetajate tihelepanekul on Oppeanimafilmid heaks mooduseks lapsi dpetada neile
meeldival ning mérkamatul viisil. Laste suhtumine Oppeanimafilmidesse on lébivalt
positiivne ning innustab soovitud teadmiste ja oskuste kinnistamist. Mittesoovitud
korvalmdjuna tuli esile, et filmile kehvalt teostatud pealelugemine voib soovitud

eesmirgini joudmist segada ning anda halba eeskuju keelelise eneseviljenduse osas.

Uute Oppeanimafilmide loomiseks kogutud suunised annavad hea raamistiku, millele
tulevikus toetuda. Arvestades laste vanust ning dppeanimafilmi sisu peab kindlasti silmas
pidama, et dppetdd abivahendina oleks dppeanimafilm sobiva pikkusega ning valmistatud
korrektse heliga, esteetilistelt kaunilt ja lastele eakohaselt. Sidudes dppeanimafilme teiste
oppekavas ettendhtud eesmérkidega tunnevad Opetajad kdige suuremat vajadus just
sotsiaalseid teemasid puudutavate Oppeanimafilmide jirgi, mis seletaksid kultuurilisi

ndhtusi ja norme ning aitaksid kaasa vaartuskasvatusele.

Uurimist66 probleemipiistitus oli pdevakajaline ning sellest tulenevad eesmirgid said

kdesoleva magistritod raames tdidetud. Uurimistod teostamiseks valitud kombineeritud
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meetodil 14bi viidud kiisitlus digustas ennast ning selle tulemusena koguti hinnalist infot

uute eelkooliealistele lastele suunatud oppeanimafilmide loomiseks.

Uurimuse ndrkuseks voib pidada suhteliselt viikest valmit, mille tottu ei saa
uurimistulemuste pohjal teha iildistusi kdikide Eesti lasteaiadpetajate kohta. Uurimuse
ohuks on vdimalus, et kiisimustikule vastasid ainult dpetajad, kellele antud teema huvi
pakub, mistottu voib Oppeanimafilme Oppetdds kasutada vdiksem protsent Opetajaid, kui
nditab antud uurimuse tulemus. Teiseks ohuks on voimalus, et dpetajad vastasid paljudele

kiisimustele mdjutatuna koige rohkem kasutust leidvast animafilmiseriaalist.

Uurimust on vdimalik edasi arendada uurides ka lastevanemate ja laste dppeanima-
filmidesse suhtumist. Samuti vOiks uurida Oppeanimafilmide moju laste teadmistele
vorreldes tavalise lasteaia tunniga ning vaadelda lapsi Oppeanimafilme vaatamas.
Huvitavaks kiisimuseks on veel animafilmide tegelaste soost tulenev moju lastele.
Loplikuks uurimuse edasiarenduseks vdOiks olla uus eelkooliealistele moeldud

oppeanimafilmide sari, mis on loodud antud uurimuse tulemusi silmas pidades.
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Summary

Title: Educational Animations in Kindergarten Study Process: Teachers Attitude,

Experiences and Acceptance.

The subject of the present Master’s thesis was educational animations and their use by the

Estonian kindergarten teachers. The thesis focused on three research objectives:

1. Define the extent of use of educational animations in Estonian kindergartens.
2. Describe the kindergarten teachers’ observations of using educational animations.

3. Highlight the characteristics of a good educational animation.
According to the objectives of the thesis the following research questions were posed:

What are teachers’ attitudes towards using educational animations?
How often and which educational animations do Estonian kindergarten teachers use?

What are the kindergarten teachers’ experiences of using educational animations?

b=

What must be considered when creating an educational animation?

To fulfill the objectives and answer the research questions the previous literature on the
subject was analyzed and a survey was conducted with Estonian kindergarten teachers. 84
teachers from at least 68 different kindergarten took part in the survey. Based on the
questions posed to teachers, the results of the study were divided into three thematic
groups: the use of educational animations as a part of the teaching process, teachers’
observations of using educational animations and what does a good educational

animation look like according to teachers.

The answers to the survey revealed that kindergarten teachers are very interested in using
educational animations and most of the teachers have already used them as a part of their
teaching process. The widespread use of educational animations is hampered by the small

selection of Estonian-language animations and lack of necessary technical equipment.

According to teachers’ observations the educational animations are a good way to teach
children in a pleasant and unobtrusive way. Children’s attitude towards educational
animations is positive and educational animations encourage their learning. The most
commonly reported negative factors of the used educational animations by teachers were

poor sound quality and bad articulation of the characters.

60



Given the age of the children and the content of the animation it is important to keep in
mind that the animations cannot be made to last too long. Another important factor is the
good and proper aesthetics of the animation. By linking the goals of educational
animations with the curriculum, teachers are most in need for educational animations that

focus on social issues and explain cultural phenomena and norms.

The results of this Master’s thesis provide a good framework for a future reference to

produce new educational animations and conduct further research in the same field.
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Lisal

Ankeet lasteaiadpetajatele

Oppeanimafilmide kasutamine Eesti lasteaedades

Kiisimustiku eesmérk on vilja selgitada Oppeanimafilmide kasutamise ulatus Eesti
lasteaedades, madratleda valmisolek nende kasutamiseks tulevikus ning koguda

ettepanekuid uute ja paremate Oppeanimafilmide loomiseks.

Oppeanimafilmide all peetakse silmas animafilme (multifilme), mis on loodud
dppeotstarbel. Oppeanimafilmide hariduslik aspekt ei vilista, et neis on ka

meelelahutuslikke elemente.

Kiisimustiku tditmine votab aega ligikaudu 15-30 minutit. Koik kiisimustikule vastanute
andmed on konfidentsiaalsed ning saadud infot kasutatakse vaid teaduslikel eesmérkidel

tildistatud kujul.

Teie arvamus on véga téhtis.

Tédiendavat teavet uurimuse kohta saab: Mikk Oad, e-post: mikkoad@gmail.com

Lasteaia nimi (lasteaedade nimed), kus Te tootate:

Teie vanus:

Teie toostaaZ lasteaedades (aastates):
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Teie tockoht/ametinimetus lasteaias:
I:l dpetaja

I:l vanemopetaja

muusika- voi liilkumisopetaja

Opetaja abi

Oppealajuhataja

lasteaia direktor

direktori asetaitja

o o0oo0o00ad

Muu:

Oppeanimafilmid

Oppeanimafilmide all peetakse silmas animafilme (multifilme), mis on loodud dppeotstarbel.

Hinnake palun enda dldist suhtumist dppeanimafilmide
kasutamisse 0ppet6o osana 5-pallisel skaalal, kus 1 tahistab
vaga negatiivset suhtumist ja 5 vaga positiivset.

1 2 3 4 5

vaga O O O O O vaga

negatiivne positiivhe

Kui tihti kasutate oma to6s oppeotstarbelistel eesmarkidel
dppeanimafilme?

O iga paev

mitu korda nadalas
kord nadalas

mitu korda kuus

kord kuus

harvem kui kord kuus

ei kasutagi

O OO0O0O0O0OO0O0

Muu:



Mis takistab Teid dppeanimafilme tihedamini kasutamast
(markige koik sobivad variandid)?

|:| puuduvad teadmised ja oskused

|:| puudub vajadus tihedamini kasutada

lapsed eelistavad teisi oppevahendeid

olen harjunud Gppetddd 1abi viima ilma dppeanimafilmideta
puudub vajalik tehnika 6ppeanimafilmide naitamiseks

eesti keelsete Gppeanimafilmide vaike valik
oppeanimafilmid pole vajadusel kattesaadavad
lastevanemate vastuseis animafilmide kasutamisele

ei taha tihedamini kasutada

maksavad liiga palju

O 0000000

Muu:

Takistuste puudumisel, kui tihti kasutaksite 6ppeanimafilme
tulevikus?

O tihedamini kui siiani
O umbes sama palju
harvemini kui siiani

ei oska Oelda

@)
O ei ole plaanis kasutada
@)
@)

Muu:

Oppeanimafilmide kasutamisest

Oppeanimafilmide all peetakse silmas animafilme (multifilme), mis on loodud &ppeotstarbel.

Loetlege palun dppeanimafilmid (Gppeotstarbel loodud
multifilmid), mida oma t66s kasutate / olete kasutanud.

Tele vastus
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Millised eelmises kiisimuses vélja toodud Sppeanimafilmidest
on sellised, mille taolisi sooviksite naha rohkem loodavat?

Milliseid vigu olete tdheldanud kasutatud éppeanimafilmides?

Milliseid probleeme on ette tulnud éppeanimafilmide
kasutamisega?

Kuidas saate infot uute dppeanimafilmide kohta (méarkige koik
sobivad variandid)?

|:| otsin ise internetist
D foorumitest
Facebookist
tehakse pakkumus
tookaaslastelt

sopradelt/tuttavatelt

O o0oo0oad

Muu:

Milliste oppetegevuse valdkondade opetamiseks Te
oppeanimafilme kasutate (markige kaik sobivad variandid)?

|:| Mina ja keskkond

O

Keel ja kdne

Eesti keel kui teine keel
Matemaatika

Kunst

Muusika

Lilkumine

O 0oo0o0ooaad

Muu:
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Millistel eesmarkidel kasutate Sppeanimafilme oma tods
(mérkige koik sobivad variandid)?

|:| oppetoo mitmekesistamiseks

|:| uute teadmiste andmiseks

teadmiste kinnistamiseks

naitlikustamiseks

erinevate teemade arusaadavaks tegemiseks

laste keskendumisvdime arendamiseks

O 0O0o0d

Muu:

Kirjeldage palun laste suhtumist dppeanimafilmide vaatamisse.

Oppeanimafilmide jalgimine on lastele joukohale.

1 2 3 A 5

ei ndustu O O O O O taiesti ndus

Naen selgelt 6ppeanimafilmide moju laste teadmistele.

1 2 3 4 5

ei ndustu O O O O O taiesti ndus

Naen selgelt dppeanimafilmide mdju laste
kaitumisharjumustele.

1 2 3 <4 5

ei ndustu O O O O O taiesti ndus

Milliseid mdjusid lastele olete Gppeanimafilmidel tidheldanud?
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Kuidas hindate jargmiste vaidete kehtivust?

Oppeanimafilmide all peetakse silmas animafilme (multifilme), mis on loodud Bppeotstarbel.

Oppeanimafilmid toetavad 6ppe- ja kasvatustegevuse
eesmarkide taitmist.

1 2 3 4 5

ei ndustu O O O O O taiesti ndus

Oppeanimafilmid aitavad kaasa uute teadmiste ja oskuste
omandamisele.

1 2 3 4 5

ei ndustu O O O O O taiesti ndus

Oppeanimafilmid muudavad 6ppet66 huvitavamaks.

1 2 3 4 5

ei néustu O O O O (O  taiestinéus

Oppeanimafilmid lihtsustavad teemast arusaamist.

1 2 3 4 5

ei noustu O O @) O O taiesti ndus

Paremad oppeanimafilmid tulevikus

Oppeanimafilmide all peetakse silmas animafilme (multifilme), mis on loodud &ppeotstarbel.

Milliseid vigu peaks eelkooliealistele lastele mdeldud
dppeanimafilmis valtima?

Tele vastus

Mis tingimustele peaks vastama / milline voiks valja ndha tiks
toeliselt hea eelkooliealistele lastele moeldud dppeanimafilm?

Teie vastus
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Milliste Sppetegevuse valdkondadega seotud
oppeanimafilmidest tunnete puudust (markige kéik sobivad
variandid)?

|:| Mina ja keskkond
Keel ja kone

Eesti keel kui teine keel
Matemaatika

Kunst

Muusika

Lilkumine

el tunne puudust

O o000000a0

Muu:

Millise sisuga voi mis teemast radkivatest Sppeanimafilmidest
tunnete puudust?

Kui pikk voiks olla ideaalse pikkusega eelkooliealistele lastele
moeldud oppeanimafilm minutites?

Uute mulle meeleparaste eesti keelsete eelkooliealistele lastele
moeldud oppeanimafilmide valjatulekul votaksin need
Oppetdds kasutusse.

1 2 3 4 5

ei ndustu O O O @) O taiesti néus
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Soovi korral lisage I16petuseks oma poolsed métted uuringu voi
kasitletud teema osas:

Teie vastus

|:| Olen vajadusel ndus osa vétma jatku-uuringust.

|:| Soovin saada kiisitluse kokkuvotet oma e-mailile.

Kui olete ndus osa vdotma jatku-uuringust vai soovite kilsitluse
kokkuvotet, kirjutage siia oma e-maili aadress:

Tele vastus
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